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1.Rahmenbedingungen der fachlichen Arbeit
Die realschule ratheim liegt im Ortsteil Ratheim der Stadt Hickelhoven. Sie wird von ca. 550
Schulerinnen und Schilern der Stadt Hlickelhoven und der umliegenden Ortschaften besucht.
Der Anteil der Schulerinnen und Schiler mit Migrationshintergrund betragt ca. 40%.
Der vorliegende Kernlehrplan wird erstellt von der Fachkonferenz Mathematik der realschule
ratheim auf der Grundlage des Kernlehrplans fur die Realschule in Nordrhein-Westfalen und
wird stets weiterentwickelt, ergdnzt und aktualisiert.
Der Mathematikunterricht wird in allen Jahrgangsstufen vierstindig unterrichtet. Seit dem
Schuljahr 2011/12 in der Regelin Doppelstunden (zwei Mal 45 Minuten). Zusatzlich erhalt jede
Klasse je nach Jahrgangsstufe eine Stunde Mathe-Erganzungsunterricht (EU-Mathe), in dem
Schulerinnen und Schuler individuell in bestimmten Bereichen der Mathematik nach Bedarf
gefordert bzw. gefordert werden.
Der Mathematikunterricht an der realschule ratheim versucht von der ersten Stunde an, die
Starken und Schwachen der Schulerinnen und Schiler zu erkennen. Durch individuelle
Forderung und kooperative Lernformen werden Schulerinnen und Schtler auf ihrer
Schullaufbahn begleitet.
Aufgrund der sprachlichen Probleme vieler Schulerinnen und Schuler, nicht nur aufgrund des
hohen Migrationsanteils, ist das Trainieren des Textverstdndnisses sowie
Sachzusammenhangen standiger Bestandteil des Unterrichts (Deutsch in allen Fachern). So
sind Textaufgaben stets Bestandteil nahezu jeder Klassenarbeit oder einer schriftlichen
Leistungsuberprufung.
Im Rahmen der individuellen Férderung, welche eine der Sdulen unserer Schulprogramms
bildet, werden Schulerinnen und Schiler zu Beginn der Klassenstufe 5 mithilfe eines Online-
Tests auf ihre Defizite in den Grundrechenarten sowie Basiswissen zu Geometrie hin gepruft.
Deutliche Defizite werden durch individuelles Fordermaterial in einem zusatzlichen
Forderunterricht aufgearbeitet.
Zusatzlich erhalten bei Bedarf und je nach Mdaglichkeit Schulerinnen und Schduler in den
Klassenstufen 6 bis 10, deren Versetzung im Fach Mathematik moglicherweise gefahrdet ist,
ein bis zwei Stunden Férderunterricht (Liftkurs).
Eingefuhrter Taschenrechner an der realschule ratheim ist der Casio FX-85-EPlus ab der
Klassenstufe 7 (2. Halbjahr).

Durch die Teilnahme an der Lernstandserhebung im zweiten Schulhalbjahr der Klasse 8



reduziert sich die Anzahl der Klassenarbeiten fUr diese Jahrgangsstufe in diesem Schulhalbjahr
um eine Klassenarbeit (zwei statt drei Klassenarbeiten).

Zur Vorbereitung auf die Zentrale Abschlussprifung am Ende der Jahrgangsstufe 10

empfehlen wir das Finale-Ubungsheft des Westermann Verlages, welches teils selbststandig

und individuell, aber auch teils im Unterricht sowie Vertretungsunterricht zum Einsatz kommt.



2.Leistungsbewertungskonzept

1. Grundlagen

Ziel der Leistungsbewertung ist die Feststellung des aktuellen Kompetenzniveaus gemessen an den
Vorgaben des Kernlehrplans und des Schulinternen Lehrplans. Leistungsbewertung bezieht sich auf
Kompetenzen, wie sie im Kernlehrplan flur das Fach Mathematik angegeben werden, und auf Inhalte,
die im Unterricht vermittelt werden.

Alle Bereiche des Fachs (Argumentieren, Kommunizieren, Problemlésen, Modellieren, Werkzeuge,
Arithmetik, Algebra, Funktionen, Geometrie und Stochastik) sind bei der Leistungsfeststellung
angemessen zu berucksichtigen.

Die Leistungsbewertung umfasst die Leistungsermittlung, die Leistungsbeurteilung und die Mitteilung
des Ergebnisses an die Schilerinnen und Schuler sowie an deren Eltern.

Es ist Aufgabe der Lehrkrafte, fur jede Schulerin und jeden Schuler die Voraussetzungen im Unterricht
zu schaffen, die eine weitgehende Annaherung von Leistungsfahigkeit und tatsachlich erbrachter
Leistung ermdglicht.

Die Aufgabenstellungen sind so zu gestalten, dass sie dem Entwicklungsstand sowie dem Sach- und
Textverstandnis der Schulerinnen und Schuler entsprechen.

Die Leistungsbewertung ist ein bewusster und planmaBiger padagogischer Vorgang. Die
Leistungsermittlung setzt insbesondere eine gezielte und bestandige individuelle
Leistungsbeobachtung und Leistungsentwicklung voraus, die gleichzeitig das geforderte und
tatsachliche Leistungsniveau der Klasse bertcksichtigt.

Die Leistungsbewertung ist nach den oben beschriebenen Grundséatzen nachvollziehbar und
verstandlich.

Die Leistungsbewertung dient insbesondere der Information und Beratung der Schilerinnen und
Schiuler und der Eltern Uber den Leistungsstand und die Leistungsentwicklung. Dazu gehdren auch
Hinweise zu Erfolg versprechenden individuellen Lernstrategien. Den Eltern sollten im Rahmen der
individuellen Lern- und Forderempfehlungen Wege aufgezeigt werden, wie sie das Lernen ihrer Kinder
unterstitzen kénnen.

Sie ist Ausgangspunkt fur die Forderung der Schulerinnen und Schuler sowie Grundlage fur die
Gestaltung der Schullaufbahn. Schwerpunkte der Leistungserziehung sind die Entwicklung von
Anstrengungsbereitschaft und die Starkung des Vertrauens in die eigene Leistungsfahigkeit der
Schulerinnen und Schiler.

Eine Disziplinierung durch Noten ist nicht erlaubt.

Leistungen werden in Klassenarbeiten und sonstigen Leistungen gemessen und bewertet. In der Regel
gilt:

* Anteil sonstige Leistungen 50%

¢ Anteil Klassenarbeiten 50%



2. Anzahlund Dauer der Klassenarbeiten

Klasse Anzahl (1. + 2. Halbjahr Dauer (in min)
5 3+3 45
6 3+3 45
7 3+2 45
8 2+2 45-90
9 2+2 45-90
10 2+1 90

Im 2. Halbjahr der Klasse 10 ist jeweils in den Fachern Deutsch, Englisch und Mathematik
sicherzustellen, dass mindestens eine schriftliche Klassenarbeit (ohne Ersetzung durch eine
gleichwertige Form der Leistungsuberprifung nach § 6 Abs. 8 APO-S |) zur Vorbereitung auf die

Zentralen Prufungen 10 geschrieben wird.

(siehe dazu: https://www.schulministerium.nrw/anzahl-der-klassenarbeiten )

3. Beurteilungsbereich: sonstige Leistungen

Unter sonstigen Leistungen sind zu verstehen: Qualitat und Kontinuitat der mindlichen sowie
schriftlichen Mitarbeit im Unterricht, die Anstrengungsbereitschaft, Teamfahigkeit und Konzentration
bei der Bearbeitung von Aufgaben in Einzel-, Partner- oder Gruppenarbeit oder am Computer,
ordnungsgemaBes und vollstandiges Arbeitsmaterial, Hausaufgaben, schriftliche Kurztberprifungen
(Lernzielkontrollen), schriftliche Hausaufgabenkontrolle, miindliche Uberpriifung, Vortrage, Referate,

Prasentationen, Plakate, Schaubilder, Projekte/Wochenaufgabe sowie die Heftflihrung.


https://www.schulministerium.nrw/anzahl-der-klassenarbeiten

4. Kriterien zur Bewertung der mundlichen Mitarbeit

Notenstufe Indikatoren-
Der Schiiler/die Schiilerin
Sehrgut e kann sehr haufig/immer Gelerntes auf neue Problemstellungen

Ubertragen (Transferleistung).
e gdestaltet den Unterricht aus eigenem Antrieb durch Ideen und
Materialien.
e fordert die Diskussion und motiviert andere Schulerinnen und
e Schuler durch sein Engagement.

Gut e zeigtdurch seine/ihre Mitarbeit, dass er/sie Zusammenhange
erkennt und er bringt manchmal Transferleistungen.

e greift Inhalte anderer Beitrage auf.

e Dbeteiligt sich haufig am Unterricht.

Befriedigend e kann Sachverhalte reproduzieren und liefert dabei fachlich korrekte
Beitrage.

e istfachlich interessiert, beteiligt sich aber nur punktuell
unaufgefordert am Unterricht.

e antwortet nach Aufforderung themenbezogen.

Ausreichend e verhalt sich zwar passiv, kann auf Ansprache mit rudimentéaren
Kenntnissen antworten.

e reagiert meistens nur auf Ansprache und zeigt wenig/kaum
Eigeninitiative.

e istnichtin der Lage, seine/ihre Beitrage zu strukturieren bzw.
fachlich korrekt zu begriinden.

Mangelhaft e reagiert nur selten auf Ansprache.

e auBertsichin der Regel inhaltlich und sprachlich mit erheblichen
Mangeln und benennt kaum Zusammenhange.

e zeigt kaum Interesse am Unterricht.

ungentigend e stfachlich uninteressiert und beteiligt sich nicht am Unterricht.

e Antwortet auch auf Ansprache nicht unterrichtsbezogen, so dass
die Aussagen nicht bewertbar bzw. falsch sind.

e verweigert sich.

5. Beurteilungsbereich: Schriftliche Arbeiten (Klassenarbeiten)
Die Aufgabenstellungen sollen die Vielfalt der im Unterricht erworbenen Kompetenzen und
Arbeitsweisen widerspiegeln. So ist es empfehlenswert, einen Teil der Aufgaben dem reproduktiven
oder operativen Bereich zu entnehmen. Daruber hinaus sollten Schulerinnen und Schiler zunehmend
Aufgaben bearbeiten, bei denen es um Begrindungen, Darstellung von Zusammenhangen,
Interpretationen und kritische Reflexionen geht. Hierbei sind besonders auch die konkret formulierten
prozessbezogenen Kompetenzen zu berucksichtigen. Es sollten ebenfalls Aufgaben einbezogen
werden, bei denen nicht von vornherein eine eindeutige Losung feststeht, sondern bei denen

Schulerinnen und Schuler individuelle Losungs- oder Gestaltungsideen einbringen kdnnen.



Die Aufgabenstellungen sollen vom Anforderungsniveau her unterschiedlich sein. Neben Aufgaben
mit mittlerem Anforderungsbereich (ca. 60%) sollen auch einfache (ca. 20%) und komplexere,

schwierigere Aufgaben (ca. 20%) vorkommen.

Weiterhin sollen Aufgabenformate berlcksichtigt werden, wie sie in Lernstanderhebungen und
Abschlussarbeiten vorkommen. Vor diesem Hintergrund werden in jeder Klassenarbeit den

Schulerinnen und Schilern zwei Wiederholungaufgaben gestellt.

Bei der Korrektur sollte darauf geachtet werden, dass auch Teilldsungen und Losungsansatze
hinreichend bei der Punktevergabe berlcksichtigt werden. Zudem sollten die Aufgaben mit einer
ausreichend hohen Punktzahl versehen werden, damit eine differenzierte und faire
Leistungsbewertung innerhalb einer Aufgabe maoglich ist. Fehler, die sich durch Lésungswege als

»Folgefehler” hindurch ziehen, dirfen nur einmal zu Punktabzug fuhren.

Stellt eine Schulerin/ein Schiuler fest, dass sein Losungsweg einen Fehler enthalt, weil z.B. das
Ergebnis nicht plausibel erscheint, und macht er das durch einen geeigneten Kommentar deutlich, so

ist dies bei der Bewertung positiv zu bertcksichtigen.

Art der Darstellung, Prazision, Genauigkeit in der Ausdrucksweise und sprachliche Richtigkeit sind

angemessen bei der Bewertung zu berlcksichtigen.
Die Bewertung der Zusatzaufgaben darf 15% der Gesamtpunktzahl nicht GUberschreiten.

Zusatzaufgaben mussen sich thematisch von den anderen Aufgaben abheben, komplexer bzw.

weiterfuhrender sein.

Die schriftlichen Arbeiten werden in der Regel nach diesem Notenschlussel bewertet.

Note 1 2 3 4 5 6

Punkte in % 100-90 89-75 74-60 59-45 44-18 17-0

Bestandteile jeder Klassenarbeitsbewertung sind
Darstellungsleistungen, die bis zu 10% der Fachpunkte ausmachen kénnen.

Zur Darstellung gehoren:

SuS verwenden richtige MaBeinheiten, es werden vollstandige Antwortsatze notiert, Verwendung von
Schreib- und Zeichenwerkzeug (Geodreieck, Bleistift, Zirkel), die Losungs- und Rechenwege sind

nachvollziehbar dargestellt, es wird nach der zweiten Nachkommastelle gerundet.

Darstellungspunkte sind Bestandteil der Gesamtpunktzahl einer Klassenarbeit.



Ordnungspunkte (max. 5%) konnen zusatzlich beispielsweise vergeben werden flr: Datum und
Uberschrift sind notiert, Ergebnisse sind unterstrichen, Blatter sind ordentlich und chronologisch
abgeheftet, saubere und leserliche Handschrift, sinnvolle Benutzung von Buntstiften, wenig bis keine

Nutzung eines Tintenkillers.

Ein individueller Forderempfehlungsbogen, der aufzeigt, was der Schuler noch Uben sollte, ist
Bestandteil jeder Klassenarbeit.

Dieses Leistungskonzept ist verbindlich fur jede Lehrkraft im Fach Mathematik.

Hiickelhoven-Ratheim, im Mai 2026



3.Unterrichtsvorhaben Klasse 5

Unterrichtsvorhaben

Inhaltliche Schwerpunkte

Schwerpunkte der

Kompetenzentwicklung
Die Schulerinnen und Schler ...

UV 5.1 (ca. 16 U.-Std.)

Daten

Umfragen planen

Daten sammeln

Daten Diagrammen darstellen

Daten vergleichen

Arithmetik/Algebra

e Grundrechenarten: Addition, Subtraktion,

naturlicher Zahlen

e Darstellung: Zahlenstrahl

Funktionen

® Zusammenhang zwischen GroBen:
Diagramm, Tabelle, Wortform

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

e fuhren Grundrechenartenin
unterschiedlichen Darstellungen sowohlim
Kopf als auch schriftlich durch und stellen
Rechenschritte nachvollziehbar dar (Ari 1)

e beschreiben den Zusammenhang zwischen
zwei GroBen mithilfe von Worten,
Diagrammen und Tabellen (Fkt 1)

e erheben Daten, fassen sie in Ur- und
Strichlisten zusammen und bilden geeignete
Klasseneinteilungen (Sto 1)

e stellen Haufigkeiten in Tabellen und
Diagrammen dar auch unter Verwendung
digitaler Mathematikwerkzeuge
(Tabellenkalkulation) (Sto2)

e Dbestimmen, vergleichen und deuten
Haufigkeiten und KenngroBen statistischer
Daten (Sto 3)

e lesen und interpretieren grafische
Darstellungen statistischer Erhebungen (Sto
4)

e diskutieren Vor- und Nachteile graphischer
Darstellungen (Sto 5)

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen
o flUhren Darstellungswechsel sicher aus
(Ope 6)




e nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal,
Geodreieck) zum Messen, genauen
Zeichnen und Konstruieren (Ope 9)

e nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (Ope
11)

e stellen eigene Fragen zu realen Situationen,
die mithilfe mathematischer Kenntnisse
und Fertigkeiten beantwortet werden
konnen (Mod 2)

o treffen begrindet Annahmen und nehmen
Vereinfachungen realer Situationen vor
(Mod 3)

e ordnen einem mathematischen Modell
passende reale Situationen zu (Mod 5)

e stellen Fragen, die fur die Mathematik
charakteristisch sind (Arg 1)

e entnehmen und strukturieren
Informationen aus mathematikhaltigen
Texten und Darstellungen (Kom 1)

e geben Beobachtungen, bekannte
Losungswege und Verfahren mit eigenen
Worten und mithilfe mathematischer
Begriffe wieder (Kom 4)

e verwendenin angemessenem Umfang die
fachgebundene Sprache (Kom 6)

e dokumentieren Arbeitsschritte
nachvollziehbar und prasentieren diese
(Kom8)

Vorhabenbezogene Absprachen und Empfehlungen
Umsetzung:
e Umfragen erstellen und durchflhren




e Plakate in Gruppenarbeiten erstellen

Sicherung:
e \Vorstellung der Plakate

e Prasentation der Fragebdgen

Transfer:
e Diskussion uber Vor- und Nachteile verschiedener Darstellungsformen

Vertiefung:
e Diagramme mithilfe digitaler Mathematikwerkzeuge erstellen




Unterrichtsvorhaben

Inhaltliche Schwerpunkte

Schwerpunkte der

Kompetenzentwicklung
Die Schulerinnen und Schliler ...

Uv 5.2
Natiirliche Zahlen (ca. 16 U.-Std.)

e Ordnen und Vergleichen naturlicher
Zahlen

e groBe naturliche Zahlen im
Dezimalsystem

e Schatzen und Runden

Arithmetik/Algebra

Begriffsbildung: Rechenterm

Zahlbereichserweiterung:
ganzer Zahlen

Darstellung

Darstellung: Stellenwerttafel, Zahlenstrahl,
Wortform

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

e stellen Zahlen auf unterschiedlichen Weisen
dar, vergleichen sie und wechseln
situationsangemessen zwischen den
verschiedenen Darstellungen auch mithilfe
digitaler Medien (Ari 15)

e runden Zahlen im Kontext sinnvoll und
wenden Uberschlag und Probe als
Kontrollstrategien an (Ari 2)

e kehren Rechenanweisungen um (Ari 7)

e stellen Zahlen auf unterschiedlichen Weisen
dar, vergleichen sie und wechseln
situationsangemessen zwischen den

Darstellungen (Ari 15)

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen
e wenden grundlegende

Kopfrechenfertigkeiten sicher an (Ope 1)

e (Ubersetzen symbolische und formale
Sprache in naturliche Sprache und
umgekehrt (Ope 3)

e flhren geeignete Rechenoperationen auf
der Grundlage eines inhaltlichen
Verstandnisses durch (Ope 4)

e flhren Darstellungswechsel sicher aus
(Ope 6)

e flUhren Losungs- und Kontrollverfahren
sicher und effizient durch (Ope 7)




recherchieren Informationen und Daten aus
Medienangeboten (Printmedien, Internet)
(Ope 10)

erfassen reale Situationen und beschreiben
diese mit Worten und Skizzen (Mod 1)
treffen begrindet Annahmen und nehmen
Vereinfachungen realer Situationen vor
(Mod 3)

nutzen heuristische Strategien und
Prinzipien (Beispiele finden, Spezialfalle
finden, Analogiebetrachtungen, Schatzen
und Uberschlagen, Darstellungswechsel,
Zuruckfuhren auf Bekanntes,
Fallunterscheidungen, Schlussfolgern,
Verallgemeinern) (Pro 5)

begriinden Losungswege und nutzen dabei
mathematische Regeln bzw. Satze und
sachlogische Argumente (Arg 5)

verwenden in angemessenem Umfang die
fachgebundene Sprache (Kom 6).

Vorhabenbezogene Absprachen und Empfehlungen
Umsetzung:

e Fdrderung von Basiskompetenzen zur Zahlvorstellung (Stellenwertsystem, Zahlenstrahl)

e Projekt: ,Konsumverhalten von (sozialen) Medien“
e Vor-und Nachteile gerundeter Zahlen; GréBe und Langen auBerhalb des Klassenraumes schatzen

Vertiefung:
e RoOmische Zahlen

Unterrichtsvorhaben

Inhaltliche Schwerpunkte

Schwerpunkte der
Kompetenzentwicklung

Die Schiilerinnen und Schliler ...




Uv 5.3
Geometrie (ca. 20 U.-Std.)

Koordinatensystem

e gerade Linien (Senkrechte,
Parallelen)

e achsensymmetrische Figuren

o Kreise (erkennen und zeichnen)

Arithmetik/Algebra

GroBen und Einheiten: Lange

Geometrie

Ebene Figuren: besondere Vierecke, Strecke,
Gerade, kartesisches Koordinatensystem,
Zeichnung,

Lagebeziehung und Symmetrie: Parallelitat,
Orthogonalitat, Achsensymmetrie

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

e erlautern Grundbegriffe und verwenden
diese zur Beschreibung von ebenen Figuren
sowie deren Lagebeziehungen zueinander
(Geo 1)

e stellen ebene Figuren im kartesischen
Koordinatensystem dar (Geo 6)

e erkennen die Lage gerader Linien
zueinander und zeichnen mithilfe des
Geodreiecks (zueinander senkrechte und
parallele Geraden)

e erzeugen ebene symmetrische Figuren und
Muster und ermitteln Symmetrieachsen
bzw. Symmetriepunkte (Geo 5)

e zeichnen Kreise unter Verwendung
angemessener Hilfsmittel wie Zirkel, Lineal
und Geodreieck sowie dynamischer
Geometriesoftware (Geo 4)

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

e wenden grundlegende
Kopfrechenfertigkeiten sicher an (Ope 1)

e (bersetzen symbolische und formale
Sprache in naturliche Sprache und
umgekehrt (Ope 3)

e flUhren geeignete Rechenoperationen auf
der Grundlage eines inhaltlichen
Verstandnisses durch (Ope 4)

e nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal,
Geodreieck und Zirkel) zum Messen,
genauen Zeichnen und Konstruieren (Ope
9)




nutzen digitale Mathematikwerkzeuge
(dynamische Geometriesoftware) (Ope 11)
erfassen reale Situationen und beschreiben
diese mit Worten und Skizzen (Mod 1)
nutzen heuristische Strategien und
Prinzipien (Beispiele finden, Spezialfalle
finden, Analogiebetrachtungen,
systematisches Probieren oder
AusschlieBen, Symmetrien verwenden,
Zerlegen in Teilprobleme,
Fallunterscheidungen, Schlussfolgern,
Verallgemeinern) (Pro5)

stellen Relationen zwischen Fachbegriffen
her (Ober-/Unterbegriff) (Arg 4)

begriinden Losungswege und nutzen dabei
mathematische Regeln bzw. Satze und
sachlogische Argumente (Arg 5)

erlautern Begriffsinhalte anhand von
typischen inner- und
auBermathematischen
Anwendungssituationen (Kom 3)

Vorhabenbezogene Absprachen und Empfehlungen

Umsetzung:
e Medien: Zeichnen in einer dynamischen Geometriesoftware (z.B. Geogebra)
e Nutzung des Geodreiecks Uben

e Spielerischer Zugang im Koordinatensystem




Unterrichtsvorhaben

Inhaltliche Schwerpunkte

Schwerpunkte der

Kompetenzentwicklung
Die Schulerinnen und Schliler ...

Uv 5.4
Addieren und Subtrahieren (ca. 14 U.-Std.)

e Addition und Subtraktionen (im Kopf,
schriftlich)

e Rechengesetze und Rechenvorteile
(Kommutativ-, Assoziativ- und
Distributivgesetz fur Addition
naturlicher Zahlen)

e Sachaufgaben zu den
Grundrechenarten

Arithmetik /Algebra
e Grundrechenarten: Addition, Subtraktion,
naturlicher Zahlen (im Kopf und schriftlich)

o Gesetze und Regeln: Kommutativ-, Assoziativ-
fur Addition naturlicher Zahlen

e Rechenvorteile

Konkretisierte Kompetenzerwartungen
e flhren Grundrechenartenin

unterschiedlichen Darstellungen sowohlim
Kopf als auch schriftlich durch und stellen
Rechenschritte nachvollziehbar dar (Ari 1)

e runden Zahlen im Kontext sinnvoll und
wenden Uberschlag und Probe als
Kontrollstrategien an (Ari 2)

e begrinden mithilfe von Rechengesetzen
Strategien zum vorteilhaften (Ari 3)

e kehren Rechenanweisungen um (Ari 7)

e nutzen ganze Zahlen zur Beschreibung von
Zustanden und Verdnderungen in
Sachzusammenhangen (Ari 14)

e erkennen Zusammenhange in konkreten
Situationen und Sachproblemen und losen
durch Rechnen (Fkt 2)

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen
e begriunden mithilfe von Rechengesetzen

Strategien zum vorteilhaften Rechnen und
nutzen diese (Ope 3)

e flUhren geeignete Rechenoperationen auf
der Grundlage eines inhaltlichen
Verstandnisses durch (Ope 4)

e arbeiten unter Berlcksichtigung
mathematischer Regeln und Gesetze mit
Variablen, Termen (Ope 5)




nutzen schematisierte und
strategiegeleitete Verfahren, Algorithmen
und Regeln (Ope-8)

stellen eigene Fragen zu realen Situationen,
die mithilfe mathematischer Kenntnisse
und Fertigkeiten beantwortet werden
kénnen (Mod 2)

erarbeiten mithilfe mathematischer
Kenntnisse und Fertigkeiten Losungen
innerhalb des mathematischen Modells
(Mod 6)

entwickeln Ideen fir mogliche
Lésungswege, planen Vorgehensweisen zur
Losung eines Problems und fuhren
Losungsplane zielgerichtetaus (Pro 6)
begriinden Losungswege und nutzen dabei
mathematische Regeln bzw. Satze und
sachlogische Argumente (Arg 5)

geben Beobachtungen, bekannte
Lésungswege und Verfahren mit eigenen
Worten und mithilfe mathematischer
Begriffe wieder (Kom 4)

Vorhabenbezogene Absprachen und Empfehlungen
Umsetzung:
e Abgleichen der Rechenalgorithmen wichtig, da SuS von verschiedenen Grundschulen kommen
e Zahlenraum bis 1000 ggf. wiederholen, Uben und vertiefen
e Hilfsmittelfreies Uben/Kopfrechnen schulen
e Medien: Erstellen von Lernvideos zum Hochladen auf Sdui
Sicherung:
e Lernplakate zu den Rechen- und Vorrangregeln







Unterrichtsvorhaben

Inhaltliche Schwerpunkte

Schwerpunkte der

Kompetenzentwicklung
Die Schulerinnen und Schliler ...

Uv 5.5

Mathematische GroBen im Alltag
(ca. 16 U.-Std)

Wie messen, zahlen, rechnen um

e GroBenim Alltag (z.B. Geld)
o Zeit

e Gewicht (Masse)

e Langen

Arithmetik/Algebra
e GroBen und Einheiten: Lange, Zeit, Geld,
Masse

Funktionen

e Zusammenhang zwischen GroBen: MaBstab,
Einheiten

Geometrie

e Ebene Figuren: besondere Vierecke, Strecke,
Gerade, kartesisches Koordinatensystem,
Zeichnung

Konkretisierte Kompetenzerwartungen
e fuhren Grundrechenarten in

unterschiedlichen Darstellungen (mit
MaBzahl und Einheit) sowohlim Kopf als
auch schriftlich durch und stellen
Rechenschritte nachvollziehbar dar (Ari 1)

e runden Zahlen/GréBen im Kontext sinnvoll
und wenden Uberschlag und Probe als
Kontrollstrategie an (Ari 2

e schatzen GroBen, wahlen Einheiten von
GroBen situationsgerecht aus und wandeln
sie um (Ari 16)

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

e flUhren geeignete Rechenoperationen auf
der Grundlage eines inhaltlichen
Verstandnisses durch (Ope 4)

e nutzen schematisierte und
strategiegeleitete Verfahren, Algorithmen
und Regeln (Ope 8)

o (Ope 10) recherchieren Informationen und
Daten aus Medienangeboten (Printmedien,
Internet und Formelsammlung) (Ope 10)

o stellen eigene Fragen zu realen Situationen,
die mithilfe mathematischer Kenntnisse
und Fertigkeiten beantwortet werden
kénnen (Mod-2)




beziehen erarbeitete Losungen auf die reale
Situation und interpretieren diese als
Antwort auf die Fragestellung (Mod 7)
wahlen geeignete Begriffe,
Zusammenhange, Verfahren, Medien und
Werkzeuge zur Problemlésung aus (Pro 4)
entwickeln Ideen fur mdgliche
Lésungswege, planen Vorgehensweisen zur
Ldésung eines Problems und fuhren
Losungsplane zielgerichtet aus (Pro 6)
entnehmen und strukturieren
Informationen aus mathematikhaltigen
Texten und Darstellungen (Kom 1)

recherchieren und bewerten fachbezogene
Informationen (Kom 2)

Vorhabenbezogene Absprachen und Empfehlungen
Umsetzung:

e Zur Veranschaulichung Gegenstande des Alltags mitbringen lassen (z.B. Verschieden schwere Gegenstande)

e Praxisbezogener und spielerischer Zugang im Umgang mit GroBen
e Medien: Recherche zu themenbezogenen GroBen (z. B. Tiere)

e Erstellen von Einkaufsliste

e Simulationim Geschaft




Unterrichtsvorhaben

Inhaltliche Schwerpunkte

Schwerpunkte der

Kompetenzentwicklung
Die Schulerinnen und Schliler ...

UV 5.6
Multiplizieren und Dividieren
(ca. 20 U.-Std.)

e Multiplikation und Division (im
Kopf, schriftlich)

e Rechenregeln und -gesetze sinnvoll
anwenden

Kommutativ-, Assoziativ- und

Distributivgesetz fur Multiplikation
naturlicher Zahlen

e Sachaufgaben losen

Arithmetik/Algebra

Gesetze und Regeln: Kommutativ-, Assoziativ-
und Distributivgesetz fur Addition und
Multiplikation natirlicher Zahlen
Teilbarkeitsregeln

Konkretisierte Kompetenzerwartungen
e bestimmen Teiler naturlicher Zahlen,

wenden dabei die Teilbarkeitsregeln fur
2, 3,5und 10 an und kombinieren diese
zu weiteren Teilbarkeitsregeln (Ari 8)

e erlautern Eigenschaften von Primzahlen
(Ari 9)

e kehren Rechenanweisungen um (Ari 7)

e nutzen ganze Zahlen zur Beschreibung
von Zustanden und Verdnderungen in
Sachzusammenhangen (Ari 14)

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

e begrinden mithilfe von Rechengesetzen
Strategien zum vorteilhaften Rechnen und
nutzen diese (Ope 3)

e flhren geeignete Rechenoperationen auf
der Grundlage eines inhaltlichen
Verstandnisses durch (Ope 4)

e arbeiten unter Berucksichtigung
mathematischer Regeln und Gesetze mit
Variablen, Termen (Ope 5)

e nutzen schematisierte und
strategiegeleitete Verfahren, Algorithmen
und Regeln (Ope-8)

e stellen eigene Fragen zu realen Situationen,
die mithilfe mathematischer Kenntnisse




und Fertigkeiten beantwortet werden
koénnen (Mod 2)

e erarbeiten mithilfe mathematischer
Kenntnisse und Fertigkeiten Lodsungen
innerhalb des mathematischen Modells
(Mod 6)

e entwickeln Ideen flr mogliche
Losungswege, planen Vorgehensweisen zur
Losung eines Problems und fuhren
Ldsungsplane zielgerichtet aus (Pro 6)

e begrinden Losungswege und nutzen dabei
mathematische Regeln bzw. Satze und
sachlogische Argumente (Arg 5)

geben Beobachtungen, bekannte Losungswege
und Verfahren mit eigenen Worten und mithilfe
mathematischer Begriffe wieder (Kom 4)

Vorhabenbezogene Absprachen und Empfehlungen
Umsetzung:
e Uben von Rechenvorteilen und Rechenstrategien
e Sinnvoll Runden und Abschatzen, bevor es an das Berechnen geht
e Bezlge zu alltaglichen Sachsituationen herstellen
e Medien: Erstellen von Lernvideos zum Hochladen auf Sdui
Sicherung:
e Lernplakate zu den Rechen- und Vorrangregeln




Unterrichtsvorhaben

Inhaltliche Schwerpunkte

Schwerpunkte der

Kompetenzentwicklung
Die Schulerinnen und Schliler ...

Wir erkunden ebene Figuren
(ca. 20 U.-Std.)

e Flachenformen erkennen und
benennen sowie zeichnen

e Umfangvon Vielecken

e Quadrat und Rechteck (Umfang und
Flache)

e Vergleichen und Messen von Flachen

e Flacheneinheiten

Arithmetik/Algebra
e GroBen und Einheiten: Lange, Flacheninhalt

Geometrie

e Ebene Figuren: besondere Vierecke, Strecke,
Gerade, kartesisches Koordinatensystem,
Zeichnung, Umfang und Fldcheninhalt
(Rechteck, Quadrat), Zerlegungs- und
Ergdnzungsstrategien

e Lagebeziehung und Symmetrie: Parallelitat,
Orthogonalitat, Achsensymmetrie

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

e setzen Zahlen in Terme mit Variablen ein
und berechnen deren Wert (Ari 6)

e erlautern Grundbegriffe und verwenden
diese zur Beschreibung von ebenen Figuren
und Korpern sowie deren Lagebeziehungen
zueinander (Geo 1)

e charakterisieren und klassifizieren Vierecke
(Geo 2)

e zeichnen ebene Figuren unter Verwendung
angemessener Hilfsmittel wie Zirkel, Lineal
und Geodreieck sowie dynamischer
Geometriesoftware (Geo 4)

e nutzen das Grundprinzip des Messens bei
der Flachenbestimmung (Geo 11)

e berechnen den Umfang von Drei- und
Vierecken und den Flacheninhalt von
Rechtecken (Geo 12)

e bestimmen den Fldcheninhalt ebener
Figuren durch Zerlegungs- und
Erganzungsstrategien (Geo13)

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

e nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal,
Geodreieck und Zirkel) zum Messen,
genauen Zeichnen und Konstruieren (Ope
9)

e nutzen analoge und digitale Medien zur
Unterstltzung, zur Gestaltung




mathematischer Prozesse und zur
Prasentation (Ope 13)

e nutzen heuristische Strategien und
Prinzipien (Spezialfalle finden,
Analogiebetrachtungen, Zerlegen und
Erganzen, Symmetrien verwenden,
Zurlckfuhren auf Bekanntes, Zerlegen in
Teilprobleme, Schlussfolgern,
Verallgemeinern) (Pro 5)

o stellen Relationen zwischen Fachbegriffen
her (Ober- /Unterbegriff) (Arg 4)

o erlautern Begriffsinhalte anhand von
typischen inner- und
auBermathematischen
Anwendungssituationen (Kom 3)

Vorhabenbezogene Absprachen und Empfehlungen
e Umsetzung: Uben und Vertiefen der Nutzung des Geodreiecks; Haus der Vierecke thematisieren; Geometrie in Natur, Technik und Kunst
thematisieren; Zeichnen von ebenen Figuren mit dynamischer Geometriesoftware; Erstellung eines fiktiven Schulhofes; Forderung der
GroBenvorstellung durch Schatzen und Vergleichen
e Sicherung: Prasentation des fiktiven Schulhofes




4.Unterrichtsvorhaben in Klasse 6

Unterrichtsvorhaben

Inhaltliche Schwerpunkte

Schwerpunkte der

Kompetenzentwicklung
Die Schulerinnen und Schliler ...

UV 6.1 (ca. 16 U.-Std.)
Teilbarkeit

e Teiler, Vielfache, Primzahlen
¢ Teilbarkeitsregeln

e Gemeinsame Teiler und

Arithmetik/Algebra

e Grundrechenarten: Addition,
Subtraktion, Multiplikation, Division
naturlicher Zahlen sowie endlicher
Dezimalzahlen, Addition und
Subtraktion einfacher Bruche,
schriftliche Division

¢ Gesetze und Regeln: Kommutativ-,
Assoziativ- und Distributivgesetz fur
Addition und Multiplikation naturlicher
Zahlen, Teilbarkeitsregeln

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

¢ runden Zahlen im Kopf sinnvoll und wenden
Uberschlag auf Probe als Kontrollstrategien
an (Ari 2)

* begrinden mithilfe von Rechengesetzen
Strategien zum vorteilhaften Rechnen und
nutzen diese (Ari 3)

¢ bestimmen Teiler natlrlicher Zahlen, wenden
dabei die Teilbarkeitsregeln fur 2, 3, 5und 10
an und kombinieren diese zu weiteren
Teilbarkeitsregeln (Ari 8)

¢ erlautern Eigenschaften von Primzahlen (Ari
9)

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen
* wenden grundlegende
Kopfrechenfertigkeiten sicher an (Ope 1)

e flhren Losungs- und Kontrollverfahren sicher
und effizient durch (Ope 7)

e nutzen digitale Mathematikwerkzeuge
(dynamische Geometriesoftware, Computer-
Algebra-Systeme,
Multireprasentationssysteme,
Taschenrechner und Tabellenkalkulation)
(Ope 11)

entscheiden situationsangemessen Uber den
Einsatz mathematischer Hilfsmittel und
digitaler Mathematikwerkzeuge und wahlen
diese begriindet aus (Ope 12)

¢ erarbeiten mithilfe mathematischer




Kenntnisse und Fertigkeiten Losungen
innerhalb des mathematischen Modells (Mod
6)

¢ setzen Muster und Zahlenfolgen fort,
beschreiben Beziehungen zwischen GroBen
und stellen begriindete Vermutungen tber
Zusammenhange auf, (Pro 3)

* nutzen heuristische Strategien und Prinzipien
(Beispiele finden, Spezialfalle finden,
Analogiebetrachtungen, Schatzen und
Uberschlagen, systematisches Probieren oder
AusschlieBen, Darstellungswechsel, Zerlegen
und Erganzen, Symmetrien verwenden,
Invarianten finden, Zuruckfuhren auf
Bekanntes, Zerlegen in Teilprobleme,
Fallunterscheidungen, Vorwarts- und
Ruckwartsarbeiten, Schlussfolgern,
Verallgemeinern) (Pro 5)

e erlautern vorgegebene Argumentationen
und Beweise hinsichtlich ihrer logischen
Struktur (Arg 8)

e MKR6.2-Algorithmen erkennen

»leilbarkeitsregeln anwenden,
Primfaktorzerlegung, ggT und kgV bestimmen*
Idee: Logik-Spiele: Nutzung von Browser-
Anwendungen (z.B. Primzahlen-Sieb des
Eratosthenes), um das zugrunde liegende

Prinzip (Algorithmus) grafisch zu verstehen.
e MKR 3.1 - Kommunizieren

»Mathematische Zusammenhange erlautern

und Fachbegriffe korrekt verwenden“

Idee: Kollaboratives Arbeiten: Dokumentation

von Gruppenarbeitsergebnissen

Teilbarkeits-Ratseln in  einem digitalen

Notizbuch (z.B. Logineo LMS oder Padlet).




Vorhabenbezogene Absprachen und Empfehlungen
Umsetzung:
e Leitfrage: Wie kann ich naturliche Zahlen zerlegen?
e Wiederholung & Vertiefung: Wie bestimmt man Vielfache? Welche Teiler hat eine Zahl?
e Das Sieb des Eratosthenes —was sind Primzahlen?
o Welche Teilbarkeitsregeln gibt es?
e Endziffernregeln entdecken und anwenden
e Quersummen bilden und entsprechende Teilbarkeitsregeln anwenden
e Wie bestimmt man den ggT und das kgV? — Arbeit mit Tabellenkalkulation




Unterrichtsvorhaben

Inhaltliche Schwerpunkte

Schwerpunkte der

Kompetenzentwicklung
Die Schulerinnen und Schliler ...

UV 6.2 (ca. 40 U.-Std.)

Briiche - Vergleichen, Addieren,
Subtrahieren

¢ Briche erweitern und kirzen

* Bruche vergleichen und ordnen

* Bruche addieren und subtrahieren

Arithmetik/Algebra

e Grundrechenarten: Addition,
Subtraktion, Multiplikation und
Division naturlicher sowie endlicher
Dezimalzahlen, Addition und
Subtraktion einfacher Bruche,
schriftliche Division

¢ Begriffsbildung: Anteile, Bruchteile
von GroBen, Kurzen, Erweitern,
Rechenterm

e Zahlbereichserweiterung: positive
rationale Zahlen, Darstellung ganzer
Zahlen

e Darstellung: Stellenwerttafel,
Zahlenstrahl, Wortform, Bruch,
endliche und periodische
Dezimalzahl, Prozentzahl
Stochastik

e statistische Daten: Datenerhebung,
Ur- und Strichlisten,
Klasseneinteilung, Saulen- und
Kreisdiagramme

¢ Begriffsbildung: relative und
absolute Haufigkeit

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

e deuten Brliche als Anteile, Operatoren,
Quotienten, Zahlen und Verhaltnisse (Ari 10)

¢ berechnen und deuten Bruchteil, Anteil und
Ganzes im Kontext (Ari 11)

¢ kirzen und erweitern Briche und deuten dies
als Vergrobern und Verfeinern der Einteilung
(Ari12)

e fihren Grundrechenarten der Addition und
Subtraktion mit einfachen Brlichen durch und
stellen Rechenschritte nachvollziehbar dar (Ari
13)

e erheben Daten, fassen sie in UR- und
Strichlisten zusammen und bilden geeignete
Klasseneinteilungen (Sto 1)

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

e filhren Darstellungswechsel sicher aus (Ope
6)

¢ entscheiden situationsangemessen Uber den
Einsatz mathematischer Hilfsmittel und
digitaler Mathematikwerkzeuge und wahlen
diese begriindet aus (Ope 12)

e erfassen reale Situation und beschreiben
diese

mit Worten und Skizzen (Mod 1)

¢ (Ibersetzen reale Situation in mathematische
Modelle bzw. wahlen geeighete Modelle aus
und nutzen geeignete Darstellungen (Mod 4)

e wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus
(Skizzen, informative Figur, Tabelle,
experimentelle Verfahren) (Pro 2)

analysieren und reflektieren Ursachen von




Fehlern (Pro 9)

* benennen Beispiele fur vermutete

Zusammenhange (Arg 2)

¢ verbalisieren eigene Denkprozesse und

beschreiben eigene Losungswege (Kom 5)

¢ MKR4.1-Medienproduktion
,Medieninhalte adressatengerecht
gestalten”
Idee: Produktion eines Stop-Motion-Clips
oder Sreencasts zum Thema ,Kirzen und
Erweitern“

e MKR1.2-Bedienen und Anwenden
Idee: Nutzung von Lernsoftware oder
Portalen zur Visualisierung von Bruchteilen
(z.B. Anton-App oder Mathepower).

Vorhabenbezogene Absprachen und Empfehlungen

Umsetzung:

e Begriff und Darstellung von Brliichen erarbeiten und Bruchteile von GroBen ermitteln

* Anteile von GroBen bestimmen

e Dezimalbruche darstellen (Stellenwerttafel, Zahlenstrahl) und ordnen

e Strichlisten anlegen

¢ Absolute und relative Haufigkeiten bestimmen

Projekt

* Die Lernenden planen den Verkauf von Kuchen beim Schulfest:

* Wer bekommt wie viel? — Gerechtes Teilen von Kuchen in runder und rechteckiger Form

¢ |ch hatte gerne ein Stick vom Kuchen! — Darstellung und Bestimmung von Stammbruchen (auch Fachbegriffe nutzen)
* |ch mdchte aber mehr als ein Stlick vom Kuchen! — Darstellung und Bestimmung von Anteilen von Mengen

* Wie groB war der ganze Kuchen? — Darstellung Bestimmung von Ganzen Uber den Anteil

* Wo bekomme ich das groBte Stuck? — Vergleichen von Kuchensticken (Bruchteilen) durch Verfeinern und Vergrobern
* Wer hat den meisten Kuchen verkauft? — Auswerten des Verkaufs mithilfe von Strichlisten und relativen und absoluten Haufigkeiten
¢ Erstellen eines Portfolios mithilfe digitaler Mathematikwerkzeuge



https://anton.app/
https://www.mathepower.com/

Unterrichtsvorhaben

Inhaltliche Schwerpunkte

Schwerpunkte der

Kompetenzentwicklung
Die Schulerinnen und Schliler ...

UV 6.3 (ca. 40 U.-Std.)

Korper

e Kérperformen erkennen und
beschreiben

* Netz von Quader und Wurfel

e Oberflache von Quader und Wurfel

¢ \/ergleichen und Messen von Korpern

Arithmetik/Algebra

e GroBen und Einheiten: Langen,
Flacheninhalt, Volumina

Geometrie

* Ebene Figuren: Kreis, besondere
Dreiecke, besondere Viereck,
Winkel, Koordinatensystem,
Zeichnung, Umfang und
Flacheninhalt (Rechteck,
rechtwinkliges Dreieck), Zerlegungs- und
Erganzungsstrategien

e Korper: Quader, Pyramide, Zylinder,
Kegel, Kugel, Schragbilder und Netze
(Quader und Wiirfel),
Oberflacheninhalt und Volumen
(Quader und Wiirfel)

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

* setzen Zahlen in Terme mit Variablen ein und
berechnen deren Wert (Ari 6)

e erlautern Grundbegriffe und verwenden diese
zur Beschreibung von ebenen Figuren und
Korpern sowie deren Lagebeziehungen
zueinander (Geo 1)

¢ charakterisieren und klassifizieren besondere
Dreiecke und Vierecke (Geo 2)

¢ identifizieren und charakterisieren Kérper in
bildlichen Darstellungen und in der Umwelt
(Geo 3)

¢ zeichnen ebene Figuren unter Verwendung
angemessener Hilfsmittel wie Zirkel, Lineal und
Geodreieck sowie dynamischer
Geometriesoftware (Geo 4)

¢ schatzen und messen die GroBe von Winkeln
und klassifizieren Winkel mit Fachbegriffen
(Geo 9)

* nutzen das Grundprinzip des Messens bei der
Flachen- und Volumenbestimmung (Geo 11)

* berechnen den Umfang von Drei- und
Vierecken, den Flacheninhalt von Rechtecken
und rechtwinkligen Dreiecken, sowie den
Oberfldcheninhalt und das Volumen von
Quadern (Geo 12)

¢ bestimmen Flacheninhalte ebener Figuren
durch Zerlegungs- und Erganzungsstrategien
(Geo 13)

beschreiben das ERgebnsi von Drehungen und
Verschiebungen eines Quaders aus der
Vorstellung heraus (Geo 14)




e stellen Quader und Wirfel als Netz,

Schragbild

und Modell dar und erkennen Kérper aus ihren

entsprechenden Darstellungen (Geo 15)

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

e stellen sich geometrische Situationen

rdumlich

vor und wechseln zwischen Perspektiven (Ope

2)

e nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal,

Geodreieck und Zirkel) zum Messen, genauen

Zeichnen und Konstruieren (Ope 9)

¢ nutzen analoge und digitale Medien zur

Unterstutzung, zur Gestaltung mathematischer

Prozesse und zur Prasentation (Ope 13)

* nutzen heuristische Strategien und Prinzipien

(Beispiele finden, Spezialfalle finden,

Analogiebetrachtungen, Schatzen und

Uberschlagen, systematisches Probieren oder

AusschlieBen, Darstellungswechsel, Zerlegen

und Ergadnzen, Symmetrien verwenden,

Invarianten finden, Zurtckfihren auf

Bekanntes, Zerlegen in Teilprobleme,

Falluntersuchungen, Vorwarts- und

Ruckwartsarbeiten, Schlussfolgern,

Verallgemeinern) (Pro 5)

¢ stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her

(Ober-/Unterbegriff) (Arg 4)

e erldutern Begriffsinhalte anhand von

typischen

inner- und auBermathematischen

Anwendungssituationen.

e MKRG6.1-Modellieren und Programmieren
»Grundprinzipien der digitalen Welt*




Idee: Konstruktion von Winkeln
Kreismustern mit GeoGebra (DGS)

e MKR4.3-Ergebnisse prasentieren
Idee: Screencast aufnehmen, um
Konstruktionsprozess zu erklaren.

und

Vorhabenbezogene Absprachen und Empfehlungen

Umsetzung:

e Flachen und ihre Eigenschaften benennen (auch Parallelitdt und Orthogonalitat) — Erstellen eines Erklarvideos mithilfe dynamischer
Geometriesoftware

e Flacheninhalt und Umfang von Quadraten und Rechtecken berechnen (auch im Koordinatensystem)

* Wie berechnet man den Flacheninhalt von rechtwinkligen Dreiecken? — Herleitung der Formel durch entdeckendes Lernen

¢ Korper unterscheiden und deren Eigenschaften benennen

* Netze von Kdérpern erstellen und zuordnen

e Schragbilder von Kérpern beschreiben und zeichnen

¢ Oberflacheninhalt und Volumen von Quadern und Wurfeln berechnen

* Drehungen und Verschiebungen eines Quaders mithilfe dynamischer Geometriesoftware erforschen und beschreiben

¢ Unterschiede dieser Drehungen und Verschiebungen aus verschiedenen Perspektiven erkennen, benennen und darstellen

Projekt

¢ Die Lernenden planen und erstellen eine Geschenkverpackung:

* Welche Form kommt fur mein Geschenk in Frage? — Benennung von Korpern und deren Eigenschaften und Erstellung von Schragbildern
* Wie viel Material bendtige ich fur meine Geschenkbox? — Erstellung von Koérpernetzen und Berechnung des Oberflacheninhalts von Quadern
und Wurfel mithilfe der Flachenberechnung von Rechtecken und rechtwinkligen Dreiecken

¢ Wie viel passtin meine Geschenkbox? — Berechnung des Volumens von Quadern und Wurfeln

¢ Die Lernenden beschreiben ihre Geschenkbox auch als Ergebnis von Drehung und Verschiebung aus der Vorstellung heraus
Vertiefung

* Nutzung von Mathematik...

0 beim Verstehen von Bauplanen (Erkennen und Differenzieren verschiedener Formen)

o bei Renovierungsarbeiten zu Hause (Verlegen von Teppich, Fliesen, Parketten und FuBleisten, Tapezieren, Anstreichen, Einbau von
Mobel, usw.)

e beider Gartenarbeit (Anlegen von Beeten, Bewirtschaften von Flachen, Anlegen von Zaunen, Berechnung von GrundstucksgroBen,
Bestimmung von Regenmengen, ...)




Unterrichtsvorhaben

Inhaltliche Schwerpunkte

Schwerpunkte der

Kompetenzentwicklung
Die Schulerinnen und Schliler ...

UV 6.4 (ca. 40 U.-Std.)
Dezimalbriiche - Umwandeln, Addieren
und

Subtrahieren

* Bruche, Dezimalbruche und
Prozentschreibweise

* Briiche in Dezimalbrliiche umwandeln
* Dezimalbruche vergleichen und
runden

* Dezimalbriiche addieren und
subtrahieren

Dezimalbriiche und Briiche -
Multiplizieren

und Dividieren

¢ Dezimalbriche multiplizieren

* Dezimalbrlche dividieren

* Brliche multiplizieren

* Brlche dividieren

Daten

* Negative Zahlen

e Haufigkeiten

¢ Mittelwerte bilden

e Daten in Diagrammen darstellen und
auswerten

Arithmetik/Algebra

e Grundrechenarten: Addition,
Subtraktion, Multiplikation und
Division naturlicher Zahlen, sowie
endlicher Dezimalzahlen, Addition
und Subtraktion einfacher Brliche,
schriftliche Division

e Darstellung: Stellenwerttafel,
Zahlenstrahl, Wortform, Bruch,
endliche und periodische Dezimalzahl,
Prozentzahl

¢ GroBen und Einheiten: Lange,
Flacheninhalt, Volumen, Zeit und
Geld, Masse

Funktionen

e Zusammenhang zwischen GroBen:
Diagramm, Tabelle, Wortform,
MaBstab

Stochastik

¢ Begriffsbildung: relative und absolute
Haufigkeiten

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

e fhren Grundrechenarten in
unterschiedlichen Darstellungen sowohlim
Kopf als auch schriftlich durch und stellen
Rechenschritte nachvollziehbar dar (Ari 1)

¢ runden Zahlen im Kontext sinnvoll und
wenden Uberschlag und Probe als
Kontrollstrategien an (Ari 2)

¢ kehren Rechenanweisungen um (Ari 7)

¢ stellen Zahlen auf unterschiedliche Weisen
dar, vergleichen sie und wechseln
situationsangemessen zwischen den
verschiedenen Darstellungen auch mithilfe
digitaler Medien (Ari 15)

e schatzen GroBen, wahlen Einheiten von
GroBen situationsangemessen aus und
wandeln sie um (Ari 16)

¢ erkennen Zusammenhange in konkreten
Situationen und Sachproblemen und loésen
durch Rechnen (Fkt 2)

¢ erkunden Muster in Zahlenfolgen und
beschreiben die GesetzmaBigkeiten in
Worten und mit Termen (Fkt 3)
Prozessbezogene Kompetenzerwartungen
e wenden grundlegende
Kopfrechenfertigkeiten sicher an (Ope 1)

¢ nutzen analoge und digitale Medien zur
Unterstutzung und zur Gestaltung
mathematischer Prozesse und zur
Prasentation (Ope 13)




¢ erarbeiten mithilfe mathematischer
Kenntnisse und Fertigkeiten Losungen
innerhalb des mathematischen Modells (Mod

6)

¢ geben Problemsituationen in eigenen
Worten wieder und stellen Fragen zu einer
gegebenen Problemsituation (Pro 1)

e Uberpriufen die Plausibilitdt von Ergebnissen
(Pro7)

e prazisieren Vermutungen mithilfe von
Fachbegriffen und unter Berlcksichtigung
der logischen Struktur (Arg 3)

e wahlen je nach Situation und Zweck
geeignete Darrstellungsformen (Kom 7)

¢ greifen Beitrdge auf und entwickeln sie
weiter (Kom 9)

MKR 4.1 - Medienproduktion
»Medieninhalte adressatengerecht
gestalten”

Idee: Produktion eines Stop-Motion-Clips
oder Sreencasts zum Thema ,Brlche in
Dezimalbriche umwandeln“

MKR 2.2 - Quellenanalyse

»informationen und Daten prifen und
bewerten“

Idee: Vergleich von Preisangaben in Online-
Prospekten und Analyse von
»Lockangeboten“

Vorhabenbezogene Absprachen und Empfehlungen
Umsetzung:

* beim Sportfest: Wer ist der oder die Schnellste?

¢ Dezimalzahlen ordnen und vergleichen

¢ Dezimalzahlen addieren




e Mittelwerte berechnen
¢ Wiederholung: Runden
Vertiefung
e Zusammenhang zwischen Bruchdarstellung und Dezimalzahl erkunden
¢ Vergleichen unterschiedlicher Dezimalzahlen und Bruche
* Entdeckendes Lernen: Wie konnen Dezimalzahlen addiert und subtrahiert werden? -> die Lernenden entdecken das stellengerechte
untereinander Schreiben anhand von Alltagssituationen (z. B. Kassenbon) auch mithilfe digitaler Medien
e Gemischte Schreibweise als Summe von naturlicher Zahl und Bruch
Vernetzung
e Grundrechenarten: schriftliche Addition, Subtraktion, Multiplikation, Division naturlicher Zahlen <- 6.1
o Darstellung: Stellenwerttafel, Zahlenstrahl <- 5.2
e GroBenund Einheiten: Lange, Zeit, Geld, Masse <-5.4




Unterrichtsvorhaben

Inhaltliche Schwerpunkte

Schwerpunkte der

Kompetenzentwicklung
Die Schulerinnen und Schliler ...

UV 6.5 (ca. 20 U.-Std.)

Winkel

* Winkel erkennen und Winkelarten
beschreiben

¢ Winkel messen

¢ Winkel zeichnen

 Uberstumpfe Winkel zeichnen und
messen

Symmetrie

¢ Punktsymmetrische Figuren

¢ Drehsymmetrische Figuren

Geometrie

e Ebene Figuren: Kreis, besondere
Dreiecke, besondere Vierecke,

Winkel, Strecke, Gerade, kartesisches
Koordinatensystem, Zeichnung,

Umfang und Flacheninhalt (Rechteck,
rechtwinkliges Dreieck), Zerlegung und
Erganzungsstrategien

¢ Lagebeziehung und Symmetrie:
Parallelitat und Orthogonalitat, Punktund
Achsensymmetrie

¢ Abbildungen: Verschiebungen,
Drehungen, Punkt- und Achsenspiegelung

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

¢ zeichnen ebene Figuren unter Verwendung
angemessener Hilfsmittel wie Zirkel, Lineal,
Geodreieck sowie dynamischer
Geometriesoftware (Geo 4)

* erzeugen ebene symmetrische Figuren und
Muster und ermitteln Symmetrieachsen bzw.
Symmetriepunkte (Geo 5)

* erzeugen Abbildungen ebener Figuren durch
Verschieben und Spiegeln,

auch im Koordinatensystem (Geo 7)

¢ nutzen dynamische Geometriesoftware zur
Analyse von Verkettungen von Abbildungen
ebener Figuren (Geo 8)

¢ schatzen und messen die GroBe von Winkeln
und klassifizieren Winkel mit Fachbegriffen
(Geo 9)

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen
¢ nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal,
Geodreieck und Zirkel) zum Messen, genauen
Zeichnen und Konstruieren (Ope 9)

e nutzen digitale Mathematikwerkzeuge
(dynamische Geometriesoftware,
Funktionenplotter, Computer-Algebra-
Systeme, Multireprasentationssysteme,
Taschenrechner und Tabellenkalkulation)
(Ope 13)

¢ nutzen analoge und digitale Medien zur
Unterstltzung, zur Gestaltung
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mathematischer Prozesse und zur
Prasentation (Ope 13)




e geben Beobachtungen, bekannte
Losungswege und Verfahren mit eigenen
Worten und mithilfe mathematischer
Begriffe wieder (Kom 4)
e dokumentieren Arbeitsschritte
nachvollziehbar und prasentieren diese (Kom
8)
e MKR 2.1 -Bedienen und Anwenden

Idee: Einsatz von dynamischer
Geometriesoftware (DGS) zum Entdecken von
Symmetrien.

Vorhabenbezogene Absprachen und Empfehlungen

Umsetzung:

* Winkel erkennen und mit Fachbegriffen benennen

¢ Winkel schatzen, messen und zeichnen

e Symmetrien erkennen und beschreiben

¢ Formen/Flachen im Koordinatensystem achsensymmetrisch spiegeln

* Eigenschaften von Spiegelungen

und Verschiebungen beschreiben —auch im Koordinatensystem

¢ (symmetrische) Abbildungen auf der Basis ebener Figuren erzeugen (auch mithilfe dynamischer Geometriesoftware)

¢ Ermitteln Symmetrieachsen und Symmetriepunkte in Figuren und Mustern zum Beispiel im Koordinatensystem

Projekt

e Jetzt arbeiten wir als Kinstlerinnen und Kianstler:

e |st das wirklich gleichmaBig? — Beschreibung von symmetrischen Figuren

e Welche kunstlerische Technik wurde verwendet? — Beschreibung von Eigenschaften von Spiegelungen und Verschiebungen
e Jetzt werden wir Kiinstlerinnen und Kinstler! — Erzeugung von (symmetrischen) Abbildungen auf der Basis ebener Figuren mithilfe
dynamischer Geometriesoftware

* Projektprasentation mithilfe digitaler Medien

e Jetzt arbeiten wir als Handwerkerinnen und Handwerker:

* beim Verstehen von Bauplanen (Erkennen und Differenzieren verschiedener Formen)

¢ bei Renovierungsarbeiten zu Hause (Verlegen von Boden und FuBleisten, Malerarbeiten, Einbau von Mobeln)

bei der Gartenarbeit (Anlegen und Bewirtschaften von Beeten)

¢ im Bereich des (Kunst-) Handwerks (Herstellung von Masken, Ornamenten, Parketten) Projektprasentation mithilfe digitaler Medien




5.Unterrichtsvorhaben in Klasse 7

Unterrichtsvorhaben

Inhaltliche Schwerpunkte

Schwerpunkte der

Kompetenzentwicklung
Die Schilerinnen und Schdiler ...

uvza

Rationale Zahlen (ca. 24 U.-Std.)

* Ganze Zahlen und rationale Zahlen

¢ Rationale Zahlen im Koordinatensystem
¢ Rationale Zahlen addieren und
subtrahieren

¢ Rationale Zahlen multiplizieren und
dividieren

* Briche multiplizieren und dividieren

¢ Vorrangregeln beachten und vorteilhaft
rechnen

Arithmetik/Algebra

¢ Grundrechenarten: Multiplikation und
Division von Brlchen

e Zahlbereichserweiterung: rationale Zahlen
* Gesetze und Regeln: Vorzeichenregeln,
Rechengesetze fur rationale Zahlen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

e fihren die Grundrechenarten der
Multiplikation und der Division mit Brichen
durch und stellen Rechenschritte
nachvollziehbar dar (Ari 1)

e stellen rationale Zahlen auf der
Zahlengeraden dar und ordnen sie der GroBe
nach (Ari 2)

e geben Grunde und Beispiele fir
Zahlbereichserweiterungen an (Ari 3)

¢ leiten Vorzeichenregeln zur Addition und
Multiplikation anhand von Beispielen ab und
nutzen Rechengesetze und Regeln (Ari 4)
Prozessbezogene Kompetenzerwartungen
e wenden grundlegende
Kopfrechenfertigkeiten sicher an (Ope 1)

e flhren geeignete Rechenoperationen auf der
Grundlage eines inhaltlichen Verstandnisses
durch (Ope 4)

* nutzen schematisierte und strategiegeleitete
Verfahren, Algorithmen und Regeln (Ope 8)

e analysieren und reflektieren Ursachen von
Fehlern (Pro 9)

* begrinden Losungswege und nutzen dabei
mathematische Regeln bzw. Satze und
sachlogische Argumente (Arg 5)

e geben Beobachtungen, bekannte
Losungswege und Verfahren mit eigenen




Worten und mithilfe mathematischer Begriff

wieder (Kom 4)

e MKR5.3 - Analysieren und Reflektieren

"Mathematische und logische Strukturen
durchschauen”
Idee: Typische Fehler beim Multiplizieren
und Dividieren von Bruchen digital
analysieren (z. B. interaktive Ubungen oder
Lernplattformen mit Feedback-Funktion).

e MKR 2.1 -Bedienen und Anwenden

> "Digitale Werkzeuge sachgerecht nutzen"
Idee: GeoGebra zur Darstellung von
rationalen Zahlen auf der Zahlengeraden.

e MKR5.3 - Analysieren und Reflektieren
> "Mathematische und logische Strukturen
durchschauen”
Idee: Typische Fehler bei Vorzeichenregeln
digital analysieren (z. B. interaktive Ubungen
oder Lernplattformen mit Feedback-
Funktion).

Vorhabenbezogene Absprachen und Empfehlungen

Umsetzung: Briiche multiplizieren und dividieren

¢ Bruchteile gerecht aufteilen

¢ Bruchteile von Bruchteilen bestimmen (Multiplikation von Brichen)
¢ Unterschiede in der Vorgehensweise der Rechenarten mit Bruchen thematisieren
Wiederholung (Klasse 6): Bruchrechnung

* Bruchteile darstellen

* Erweitern und Kirzen

* Briche gleichnamig machen

¢ Addition und Subtraktion von Brlichen

Umsetzung: Rationale Zahlen




* Negative und positive Zahlen in alltaglichen Situationen: Zahlenstrahl

e Auf- und Abwartsbewegungen (Fahrstuhl, Tauchfahrt,...): Addition und Subtraktion ganzer und rationaler Zahlen
e Auf- und Abwartsbewegungen in Etappen bestimmen: Multiplikation ganzer Zahlen mit naturlichen Zahlen

¢ Vernetzung mit Brichen (Z. B. Tiefen und héhen halbieren, dritteln, ...)

¢ Koordinatensystem mit positiven und negativen Zahlen

Vernetzung:

* Biologie: Die Unterwasserwelt als gefdhrdetes Okosystem




Unterrichtsvorhaben

Inhaltliche Schwerpunkte

Schwerpunkte der
Kompetenzentwicklung
Die Schulerinnen und Schdiler ...

uv 7.2

Zuordnungen (ca. 24 U.-Std.)

e Zuordnungen erkennen und
beschreiben

* Proportionale Zuordnungen und
Dreisatz

¢ Antiproportionale Zuordnungen und
Dreisatz

Arithmetik/Algebra

e Term und Variable: Variable als Veranderliche, als
Platzhalter sowie als Unbekannte

Funktionen

¢ proportionale und antiproportionale Zuordnung:
Zuordnungsvorschrift, Graph, Tabelle, Wortform,
Quotientengleichheit, Proportionalitatsfaktor,
Produktgleichheit, Dreisatz

¢ lineare Zuordnungen: Zuordnungsterm, Graph,
Tabelle, Wortform

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

¢ deuten Variablen als Veranderliche zur
Beschreibung von Zuordnungen, als
Platzhalter in Termen und Rechengesetzen
sowie als Unbekannte in Gleichungen (Ari 5)

¢ stellen Terme als Rechenvorschrift von
Zuordnungen auf (Ari 6)

¢ stellen Gleichungen zur Formulierung von
Bedingungen in Sachsituationen auf (Ari 7)

¢ charakterisieren Zuordnungen und grenzen
diese anhand ihrer Eigenschaften voneinander
ab (Fkt 1)

* beschreiben zu gegebenen Zuordnungen
passende Sachsituationen (Fkt 2)

e klassifizieren eindeutige Zuordnungen als
Funktionen (Fkt 3)

¢ stellen Zuordnungen mit eigenen Worten, in
Wertetabellen, als Graphen und als Terme dar,
nutzen die Darstellungen
situationsangemessen und wechseln zwischen
den Darstellungsformen auch mithilfe digitaler
Mathematikwerkzeuge (Fkt 4)

e interpretieren Graphen von Zuordnungen und
Terme linearer Zuordnungen (Fkt 5)

e wenden die Eigenschaften von
proportionalen, antiproportionalen und
linearen Zuordnungen sowie

Dreisatzverfahren zur Losung auBBer- und
innermathematischer Problemstellungen an
(Fkt 6)




¢ [0sen innermathematische und alltagsnahe
Probleme mithilfe von Zuordnungen auch mit
digitalen Mathematikwerkzeugen
(Taschenrechner, Tabellenkalkulation, und
Multireprasentationssysteme) (Fkt 7)
Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

e (ibersetzen symbolische und formale Sprache
in naturliche Sprache und umgekehrt (Ope 3)
e filhren Darstellungswechsel sicher aus (Ope
6)

¢ nutzen digitale Mathematikwerkzeuge
(Taschenrechner und Tabellenkalkulation)
(Ope 11)

¢ erfassen reale Situationen und beschreiben
diese mit Worten und Skizzen (Mod 1)

* Ubersetzen reale Situationen in
mathematische Modelle bzw. wahlen
geeignete Modelle aus und nutzen geeignete
Darstellungen (Mod 4)

¢ ordnen einem mathematischen Modell
passende reale Situationen zu (Mod 5)

7

* beziehen erarbeitete Losungen auf die reale
Situation und interpretieren diese als Antwort
auf die Fragestellung (Mod 7)

e Uberprufen Losungen auf ihre Plausibilitat in
realen Situationen (Mod 8)

* benennen Grenzen aufgestellter
mathematischer Modelle und verbessern
aufgestellte Modelle mit Blick auf die
Fragestellung (Mod 9)

* geben Problemsituationen in eigenen Worten
wieder und stellen Fragen zu einer gegebenen
Problemsituation (Pro 1)

e wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus




(Tabelle, experimentelle Verfahren) (Pro 2)

¢ setzen Muster und Zahlenfolgen fort,
beschreiben Beziehungen zwischen GroBen
und stellen begrindete Vermutungen tber
Zusammenhange auf (Pro 3)

* nutzen heuristische Strategien und Prinzipien
(Beispiele finden, systematisches Probieren
oder AusschlieBen, Darstellungswechsel,
Invarianten finden, Zuruckfuhren auf
Bekanntes, Vorwarts- und Ruckwartsarbeiten,
Verallgemeinern) (Pro 5)

¢ stellen Fragen, die fur die Mathematik
charakteristisch sind, und stellen begriindete
Vermutungen Uber die Existenz und Art von
Zusammenhangen auf (Arg 1)
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* begrinden Losungswege und nutzen dabei
mathematische Regeln bzw. Satze und
sachlogische Argumente (Arg 5)

¢ entnehmen und strukturieren Informationen
aus mathematikhaltigen Texten und
Darstellungen (Kom 1)

e dokumentieren Arbeitsschritte
nachvollziehbar und prasentieren diese

(Kom 8)

e vergleichen und beurteilen Ausarbeitungen
und Prasentationen hinsichtlich ihrer
fachlichen Richtigkeit, Verstandlichkeit und
fachsprachlichen Qualitat (Kom 10)

e MKR 2.2 -Werkzeuge zur

Informationsverarbeitung nutzen
Idee: Nutzung von Tabellenkalkulation zur
Darstellung und Analyse




proportionaler/antiproportionaler
Zuordnungen.

e MKR4.1-Produzieren und Prasentieren
Idee: Schuler*innen stellen
Kostenvergleiche flr eine Klassenfahrt in
einer digitalen Prasentation (z. B.
PowerPoint oder Canva) dar.

¢ MKR5.2 - Strukturieren und Modellieren
Idee: Planung von Ausfliigen mathematisch
modellieren, z. B. mit Dreisatz.

Vorhabenbezogene Absprachen und Empfehlungen

Umsetzung

e Planung einer Klassenfahrt oder eines Ausflugs: Welche Planungsaspekte sind zu berlicksichtigen

¢ Kostenberechnung in Abhangigkeit der Personenzahl

¢ Vergleichen von Angeboten

¢ \Verdnderte Zustdnde berechnen (z. B. veranderte Personenzahl)(Tabellenkalkulation maoglich)

* Diagramme lesen (Mogliche Geschichten formulieren)

e Stationenlernen; Selbststandige Erkundung verschiedener Zuordnungen (Proportional, antiproportional, sonstige)
e Integration von Rechnen mit GroBen (Sensibilitat im Umgang mit geforderten oder gesuchten GroBen entwickeln)
¢ Einfuhrung des Taschenrechners maéglich

* Digitale Medien: Berechnungsformulare erstellen (Tabellenkalkulation)

e Erste Erfahrungen im Umgang mathematischer Formelsprache

9

Vernetzung

¢ WICHTIG: Hier noch kein Funktionsbegriff definieren (Jahrgang 9/10)

e Physik: Betonung zeitlicher Anderungen

Sicherung:

* Prasentationen in verschiedenen Formen moglich: Plakate aus der Stationsarbeit; Erstellte Angebote aus der Tabellenkalkulation




Unterrichtsvorhaben

Inhaltliche Schwerpunkte

Schwerpunkte der

Kompetenzentwicklung
Die Schulerinnen und Schliler ...

uvz3

Dreiecke (ca. 16 U.-Std.)

¢ Dreiecksarten erkennen und
beschreiben

¢ Dreiecke zeichnen (ohne Zirkel)

¢ Dreiecke konstruieren (mit Zirkel)

Geometrie
e geometrische Satze: Kongruenzsatze
e Konstruktion: Dreieck, Mlttelsenkrechte

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

¢ fihren Konstruktionen mit Zirkel und Lineal
sowie mithilfe dynamischer
Geometriesoftware durch und nutzen
Konstruktionen zur Beantwortung von
Fragestellungen (Geo 5)

e formulieren und begriinden Aussagen zur
Lésbarkeit und Eindeutigkeit von
Konstruktionsaufgaben (Geo 6)

¢ zeichnen Dreiecke aus gegebenen Winkelund
SeitenmaBen und geben die Abfolge der
Konstruktionsschritte mit Fachbegriffen an
(Geo 7)

¢ erkunden geometrische Zusammenhange
mithilfe dynamischer Geometriesoftware
(Geo 8)

¢ [0sen geometrische Probleme mithilfe von
geometrischen Satzen (Geo 9)
Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

¢ nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal,
Geodreieck und Zirkel) zum Messen, genauen
Zeichnen und Konstruieren (Ope 9)

e recherchieren Informationen und Daten aus
Medienangeboten (Printmedien, Internet und
Formelsammlung) (Ope 10)

e wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus
(Skizze, informative Figur) (Pro 2)

¢ entwickeln Ideen fur mogliche Losungswege,
planen Vorgehensweisen zur Losung eines
Problems und fihren Losungsplane




zielgerichtet aus (Pro 6)

¢ Uberprufen die Plausibilitdt von Ergebnissen

(Pro 7)

* benennen Beispiele fur vermutete

Zusammenhange (Arg 2)

e prazisieren Vermutungen mithilfe von

Fachbegriffen und unter Berlcksichtigung der

logischen Struktur (Arg 3)

* begrinden Losungswege und nutzen dabei

mathematische Regeln bzw. Satze und

sachlogische Argumente (Arg 5)

e verknUpfen Argumente zu

Argumentationsketten (Arg 6)

e erldutern vorgegebene Argumentationen und

Beweise hinsichtlich ihrer logischen Struktur

(Arg 8)

¢ geben Beobachtungen, bekannte

Losungswege und Verfahren mit eigenen

Worten und mithilfe mathematischer Begriffe

wieder (Kom 4)

e verbalisieren eigene Denkprozesse und

beschreiben eigene Losungswege (Kom 5)

e verwenden in angemessenem Umfang die

fachgebundene Sprache (Kom 6)

e dokumentieren Arbeitsschritte

nachvollziehbar und prasentieren diese

(Kom 8)

e MKR 2.1 -Bedienen und Anwenden
Idee: GeoGebra zur Konstruktion von
Dreiecken nutzen und Kongruenzsatze

erforschen.




e MKRA4.3-Ergebnisse prasentieren
Idee: Screencast aufnehmen, um
Konstruktionsprozess zu erklaren.

¢ MKR5.1-Analysieren und Reflektieren
Idee: Reflexion: Wo funktioniert GeoGebra
besser als Zirkel/Lineal — und wo nicht?

Vorhabenbezogene Absprachen und Empfehlungen

Umsetzung

e Klassifikation von Dreiecken nach ihren Eigenschaften

* Konstruktion von Dreiecken

¢ Kongruenz und Eindeutigkeit einer Konstruktion — Ermittlung relevanter Werte zur Anwendung geeigneter Kongruenzsatze
e Konstruktion von Mittelsenkrechten (Dynamische Geometriesoftware moglich)

¢ Konstruktionsbeschreibungen — Prazise Vorgehensbeschreibungen

Vernetzung

e Werkzeugnutzung




Unterrichtsvorhaben

Inhaltliche Schwerpunkte

Schwerpunkte der

Kompetenzentwicklung
Die Schulerinnen und Schliler ...

uvz4a

Prozentrechnung (ca. 24 U.-Std.)
¢ Anteile und Prozente

* Prozentsatz

* Prozentwert

e Grundwert

¢ Zinsrechnung

Arithmetik/Algebra

e Term und Variable: Variable als Veranderliche, als
Platzhalter sowie als Unbekannte,
Termumformungen

Funktionen

* Prozent- und Zinsrechnung: Grundwert,
Prozentwert, Prozentsatz, prozentuale
Veranderung, Wachstumsfaktor

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

¢ deuten Variablen als Platzhalter in Termen
und Rechengesetzen sowie als Unbekannte in
Gleichungen (Ari 5)

e formen Terme zielgerichtet um und
korrigieren fehlerhafte Termumformungen

(Ari 8)

¢ unterscheiden in Sachkontexten und
Problemstellungen Grundwert, Prozentsatz
und -wert und berechnen fehlende GréBen
(Fkt 8)

e wenden Prozentrechnung auf allgemeine
Konsumsituationen an und erstellen dazu
anwendungsbezogene Tabellenkalkulationen
mit relativen und absoluten Zellbezligen (Fkt
9)

* beschreiben prozentuale Veranderungen mit
Wachstumsfaktoren und kombinieren
prozentuale Verdnderungen (Fkt 10)
Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

e Ubersetzen symbolische und formale Sprache
in naturliche Sprache und umgekehrt, (Ope 3)
e arbeiten unter Berucksichtigung
mathematischer Regeln und Gesetze mit
Variablen, Termen, Gleichungen und
Funktionen (Ope 5)

¢ nutzen digitale Mathematikwerkzeuge
(Multireprasentationssysteme,
Taschenrechner und Tabellenkalkulation)
(Ope 11)




¢ stellen eigene Fragen zu realen Situationen,

die mithilfe mathematischer Kenntnisse und

Fertigkeiten beantwortet werden kdonnen

(Mod 2)

¢ erarbeiten mithilfe mathematischer

Kenntnisse und Fertigkeiten Losungen

innerhalb des mathematischen Modells

(Mod 6)

¢ vergleichen verschiedene Losungswege im

Hinblick auf Gemeinsamkeiten und

Unterschiede und beurteilen deren Effizienz

(Pro 8)

¢ recherchieren und bewerten fachbezogene

Informationen (Kom 2)

¢ erlautern Begriffsinhalte anhand von

typischen inner- und auBermathematischen

Anwendungssituationen (Kom 3)

¢ greifen Beitrage auf und entwickeln sie weiter

(Kom 9)

e filhren Entscheidungen auf der Grundlage

fachbezogener Diskussionen herbei (Kom 11)

e MKR 2.2 -Tabellenkalkulation anwenden
Idee: Berechnung von Rabatten oder Zinsen

mit Excel oder Google Sheets.

e MKR5.4 - Medieninhalte reflektieren
Idee: Werbung mit Prozentangaben (z. B.
Online-Shops) kritisch hinterfragen und
mathematisch bewerten.

e MKR6.2-Sicherheitim Internet
Idee: Beim Erstellen von
Berechnungsformularen Datenschutz (z. B.
in Schulerfirma) thematisieren.




Vorhabenbezogene Absprachen und Empfehlungen

Umsetzung

* Angebote mithilfe der Prozentrechnung vergleichen (Digitale Mathematikwerkzeuge und Tabellenkalkulation moaglich)

* Berechnungen sowohl mit der Anteilsvorstellung, als auch tber den Dreisatz mit G, W und p% durchfiihren

e Kombination von Rabatten

* Berechnung von Zinsen (Auch fur unterschiedliche Zeitraume) - Wann bekomme ich Zinsen und wann muss ich Zinsen zahlen?
¢ Digitale Medien: Prozentberechnungen mit der Tabellenkalkulation ggf. auch Erstellen von Berechnungsformularen, Planen von Veranstaltungen
und Klassenfahrten, Erstellen von Rechnungsformularen flr die ,,Schulerfirma“

Wiederholung

* Dreisatz (Klasse 7)

¢ Variablen und Terme aus dem Thema ,,Zuordnungen) (Klasse 7)

Vernetzung

¢ Bruchrechnung: Anteile und Prozente, Bruchstreifen erweitern auf Prozentstreifen

e Okonomische Bezluge: Mehrwertsteuer, Rabatt

¢ Kooperation mit 6rtlichen Banken




Unterrichtsvorhaben

Inhaltliche Schwerpunkte

Schwerpunkte der
Kompetenzentwicklung
Die Schulerinnen und Schdiler ...

uvz.s

Zufall und Wahrscheinlichkeit (ca. 20 U.-
Std.)

e Zufall und Wahrscheinlichkeit

* Relative Haufigkeit und
Wahrscheinlichkeit

¢ Wahrscheinlichkeiten nutzen

¢ Boxplots

Stochastik

¢ Wahrscheinlichkeiten und Zufallsexperimente:
einstufige Zufallsversuche

¢ stochastische Regeln: empirisches Gesetz der
groBen Zahlen, Laplace-Wahrscheinlichkeit

¢ Begriffsbildung: Ereignis, Gegenereignis,
Ergebnis, Wahrscheinlichkeit

e statistische Daten und KenngroBen: Quartile und
Boxplots

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

¢ schatzen Wahrscheinlichkeiten auf der Basis
von Hypothesen sowie auf der Basis relativer
Haufigkeiten langer Versuchsreihen ab (Sto 1)
¢ bestimmen Wahrscheinlichkeiten bei
einstufigen Zufallsexperimenten mithilfe der
Laplace-Regel (Sto 2)

e grenzen Laplace-Versuche anhand von
Beispielen gegenlber anderen
Zufallsversuchen ab (Sto 3)

e simulieren Zufallserscheinungen in
alltaglichen Situationen mit einem
stochastischen Modell auch mithilfe digitaler
Medien (Sto 4)

e interpretieren Spannweite und Quartile in
statistischen Darstellungen und stellen unter
Verwendung dieser KenngroBen
Haufigkeitsverteilungen als Boxplots dar (Sto
5)

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen
* nutzen schematisierte und strategiegeleitete
Verfahren, Algorithmen und Regeln (Ope 8)

¢ nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (
Taschenrechner und Tabellenkalkulation)
(Ope 11)

¢ erfassen reale Situationen und beschreiben
diese mit Worten und Skizzen (Mod 1)

¢ treffen begrundet Annahmen und nehmen
Vereinfachungen realer Situationen vor

(Mod 3)




* (ibersetzen reale Situationen in
mathematische Modelle bzw. wahlen
geeignete Modelle aus und nutzen geeignete
Darstellungen (Mod 4)

* beziehen erarbeitete Losungen auf die reale
Situation und interpretieren diese als Antwort
auf die Fragestellung (Mod 7)

e Uberprifen Losungen auf ihre Plausibilitat in
realen Situationen (Mod 8)

* geben Problemsituationen in eigenen Worten
wieder und stellen Fragen zu einer gegebenen
Problemsituation (Pro 1)

e wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus
(Tabelle, experimentelle Verfahren) (Pro 2)

¢ stellen Fragen, die fur die Mathematik
charakteristisch sind, und stellen begriindete
Vermutungen Uber die Existenz und Art von
Zusammenhangen auf (Arg 1)

* benennen Beispiele fur vermutete
Zusammenhange (Arg 2)

¢ entnehmen und strukturieren Informationen
aus mathematikhaltigen Texten und
Darstellungen (Kom 1)

e verbalisieren eigene Denkprozesse und
beschreiben eigene Losungswege (Kom 5)

e dokumentieren Arbeitsschritte
nachvollziehbar und prasentieren diese

(Kom 8)
e MKR 2.2 - Simulationen mit digitalen
Tools

Idee: Zufallsexperimente mit Excel oder
Tools wie ,,Coin Toss Simulator*
durchfthren.




¢ MKR 5.3 - Statistiken interpretieren
Idee: Analyse von Lootboxen (Videospiele)
oder Kirmesspielen — kritische
Modellierung von Wahrscheinlichkeiten.

e MKR4.2 - Digitale Produkte erstellen
Idee: Schuler*innen erstellen interaktive
Prasentationen zu Glucksspielen und
Wahrscheinlichkeiten.

Vorhabenbezogene Absprachen und Empfehlungen

Umsetzung

e Unterschied zwischen Gluck, Zufall und Konnen thematisieren

¢ Exploratives Lernen durch Stationen

B Thematisierung von Glick, Zufall und Konnen(Lostrommel, Glliicksrad, Dosenwerfen, gezinkte Gliicksspiele)

BVon der Haufigkeit zur Wahrscheinlichkeit (z.B. Laplace-Wirfel, veranderter Wiirfel bzw. andere Objekte, Mlinzwurf, Glicksrad, Urne, ...)
Erkundung des empirischen Gesetzes der groBen Zahlen

¢ Gewinnspiele und Zufallsexperimente mathematisch beschreiben (Begriffsbildungen, elementare Wahrscheinlichkeiten, Laplace-
Wahrscheinlichkeit, inklusive Modellierung und Modellkritik)

¢ Gewinnwahrscheinlichkeiten berechnen und Bezug zum Alltag herstellen (Kirmes, Lootboxen in Videospielen)

¢ Digitale Medien: Simulation von haufig durchgefuhrten Glucksspielen (z.B. Tabellenkalkulation)

¢ Verschiedene Darstellungen von statistischen Auswertungen (Saulendiagramm, Boxplots) vergleichen und interpretieren (Spannweite, Quartile)
¢ Boxplots erstellen

Vernetzung

e Schulfest (z.B. Glucksrad)

e Sozialwissenschaft: Modellierung sozialer Phdanomene, Umfragen zu sozialwissenschaftlich relevanten Themen

Wiederholung
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e Datenerhebung, Ur- und Strichlisten, Klasseneinteilung, Sdulen- und Kreisdiagramme (Klasse 5)

e arithmetisches Mittel, Median, Spannweite, Minimum und Maximum (Klasse 5)

e relative und absolute Haufigkeit (Klasse 5)

* Prozentrechnung (Klasse 7)




Unterrichtsvorhaben

Inhaltliche Schwerpunkte

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung
Die Schuilerinnen und Schuiler ...

uvz.6

Terme (ca. 20 U.-Std.)
¢ Variablen und Terme
¢ Terme vereinfachen
¢ Terme aufstellen

Arithmetik/Algebra

e Term und Variable: Variable als Veranderliche,
als

Platzhalter sowie als Unbekannte,
Termumformungen

* Gesetze und Regeln: Vorzeichenregeln,
Rechengesetze fur rationale Zahlen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

* deuten Variablen als Veranderliche zur
Beschreibung von Zuordnungen, als
Platzhalter in Termen und Rechengesetzen
(Ari 5)

¢ stellen Terme als Rechenvorschrift von
Zuordnungen auf (Ari 6)

e formen Terme zielgerichtet um und
korrigieren fehlerhafte Termumformungen

(Ari 8)

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

¢ Ubersetzen symbolische und formale Sprache
in naturliche Sprache und umgekehrt (Ope 3)
¢ arbeiten unter Beruicksichtigung
mathematischer Regeln und Gesetze mit
Variablen und Termen (Ope 5)

e Uberprufen Losungen auf ihre Plausibilitat in
realen Situationen (Mod 8)

* nutzen heuristische Strategien und Prinzipien
(Beispiele finden,, Analogiebetrachtungen,
systematisches Probieren oder AusschlieBen
Invarianten finden, Zurtckfihren auf
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Bekanntes, Vorwarts- und Ruckwartsarbeiten,
Schlussfolgern, Verallgemeinern) (Pro 5)

¢ entwickeln Ideen fur mogliche Losungswege,
planen Vorgehensweisen zur Losung eines
Problems und fuhren Losungsplane
zielgerichtet aus (Pro 6)

e vergleichen verschiedene Losungswege im
Hinblick auf Gemeinsamkeiten und
Unterschiede und beurteilen deren Effizienz
(Pro 8)




¢ analysieren und reflektieren Ursachen von
Fehlern (Pro 9)

* begrunden Losungswege und nutzen dabei
mathematische Regeln bzw. Satze und
sachlogische Argumente (Arg 5)

e verwenden in angemessenem Umfang die
fachgebundene Sprache (Kom 6)

e wahlen je nach Situation und Zweck geeignete
Darstellungsformen (Kom 7)

e MKR 4.1 -Inhalte gestalten und prasentieren

Idee: Escape-Game mit mathematischen
Termen digital gestalten (z. B. mit Genially).

e MKR 2.2 - Digitale Berechnungen durchfiihren
Idee: Terme mit Excel berechnen, Werte
einsetzen, vereinfachen.

e MKR5.2-Modellieren von Situationen
Idee: Reale Rechenprobleme (z. B.
Preisermittlung) durch Termaufstellungen losen.

Vorhabenbezogene Absprachen und Empfehlungen

Umsetzung

¢ Begriffsbildung Variable und Term

e Umformung und Vereinfachung von Termen

¢ Aufstellung von Termen

e Erstellung und Durchflihrung eines Escape-Spiels im Rahmen kooperativen Lernens
* Digitale Medien: Terme mit Tabellenkalkulation berechnen

Wiederholung

e Muster und Zahlenfolgen erkunden (Klasse 5)
e Zahlen in Terme einsetzen und ausrechnen (Klasse 6)
¢ einfache Terme aufstellen (Klasse 6)




Unterrichtsvorhaben

Inhaltliche Schwerpunkte

Schwerpunkte der

Kompetenzentwicklung
Die Schulerinnen und Schliler ...

uvz.z

Winkel und Figuren (ca. 16 U.-Std.)
* Winkel an Geradenkreuzungen

¢ Vierecke beschreiben und zeichnen
¢ VVierecke konstruieren

¢ Winkelsumme in Dreiecken und
Vierecken

Geometrie

e Geometrische Satze: Neben-, Scheitel-, Stufen
und Wechselwinkelsatz, Innenwinkelsatz
(Dreieck, Viereck).

¢ Konstruktion: Vierecke

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

* nutzen geometrische Satze zur
Winkelbestimmung in ebenen Figuren (Geo 1)
* begrinden die Beweisfuhrung zur Summe der
Innenwinkel in einem Dreieck (Geo 4)

¢ filhren Konstruktionen mit Zirkel und Lineal
sowie mithilfe dynamischer
Geometriesoftware durch und nutzen
Konstruktionen zur Beantwortung von
Fragestellungen (Geo 5)

¢ erkunden geometrische Zusammenhange
mithilfe dynamischer Geometriesoftware
(Geo 8)

¢ [0sen geometrische Probleme mithilfe von
geometrischen Satzen (Geo 9)
Prozessbezogene Kompetenzerwartungen
e nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal,
Geodreieck und Zirkel) zum Messen, genauen
Zeichnen und Konstruieren (Ope 9)

e recherchieren Informationen und Daten aus
Medienangeboten (Printmedien, Internet und
Formelsammlung) (Ope 10)
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e wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus
(Skizze, informative Figur) (Pro 2)

¢ entwickeln Ideen fur mogliche Losungswege,
planen Vorgehensweisen zur Losung eines
Problems und fuhren Losungsplane
Zielgerichtet aus (Pro 6)

¢ (berprufen die Plausibilitdt von Ergebnissen
(Pro7)

* benennen Beispiele fur vermutete




Zusammenhange (Arg 2)

¢ prazisieren Vermutungen mithilfe von
Fachbegriffen und unter Bertcksichtigung der
logischen Struktur (Arg 3)

* begrunden Losungswege und nutzen dabei
mathematische Regeln bzw. Satze und
sachlogische Argumente (Arg 5)

e verknupfen Argumente zu
Argumentationsketten (Arg 6)

¢ erldutern vorgegebene Argumentationen und
Beweise hinsichtlich ihrer logischen Struktur
(Arg 8)

¢ geben Beobachtungen, bekannte
Losungswege und Verfahren mit eigenen
Worten und mithilfe mathematischer Begriffe
wieder (Kom 4)

¢ verbalisieren eigene Denkprozesse und
beschreiben eigene Losungswege (Kom 5)

e verwenden in angemessenem Umfang die
fachgebundene Sprache (Kom 6)

e dokumentieren Arbeitsschritte
nachvollziehbar und prasentieren diese

(Kom 8)

e MKR 2.1 - Geometriesoftware einsetzen

Idee: Winkelbeziehungen und Vierecke mit
dynamischer Software erkunden.

e MKR4.3-Dokumentieren und
prasentieren
Idee: Erstellung eines digitalen "Haus der
Vierecke" mit Erklarvideos oder Plakaten.

e MKR5.1-Argumentieren und
Strukturieren
Idee: Vergleich von Beweisfuhrungen digital




und analog — Reflexion Uber die
Vorgehensweise.

Vorhabenbezogene Absprachen und Empfehlungen

Umsetzung

* Erkennen und Berechnen von Neben-, Scheitel-, Stufen und Wechselwinkel und Bestimmung der Innenwinkelsumme von Dreiecken
¢ Winkelsumme im Dreieck und Transfer auf die Winkelsumme im Viereck — Beweisfuhrung kennenlernen und nachvollziehen
* Ordnen von Vierecken nach ihren Eigenschaften

e Konstruktion von Vierecken unter Berlicksichtigung ihrer jeweiligen Eigenschaften (Dynamische Geometriesoftware maoglich)
¢ Konstruktionsbeschreibungen — Prazise Vorgehensbeschreibungen

Wiederholung:

¢ Eigenschaften und Konstruktion von Dreiecken und ihren Winkeln (Klasse 7)

e Haus der Vierecke (Klasse 6)

e Langeneinheiten umwandeln (Klasse 6)

Vernetzung

¢ Werkzeugnutzung

Facheriibergreifender Impuls:

e MKR 6.3 - Verantwortungsvoll handeln in digitalen Kontexten
> Beim Umgang mit simulierten Glucksspielen oder Online-Angeboten in Mathematik ethische Fragestellungen thematisieren.




6.Unterrichtsvorhaben in Klasse 8

Unterrichtsvorhaben

Inhaltliche Schwerpunkte

Schwerpunkte der

Kompetenzentwicklung
Die Schilerinnen und Schdiler ...

uUv 8.1

Dreiecke und Vierecke berechnen

(ca. 24U.-Std.)

e Umfang und Flacheninhalt von Dreiecken

e Umfang und Flacheninhalt von
Parallelogrammen

e Umfang und Flacheninhalt von Drachen
und Trapezen

e Flacheninhalt von Vielecken

e Vermischte Ubungen

Geometrie

e Berechnung von Umfang und Flacheninhalt
ebener Figuren und Entwicklung von Termen zu
ihrer Berechnung (G2)

e Nutzung geometrischer Satze zur
Winkelbestimmung in ebenen Figuren (G1)

e Begriindung der Beweisfuhrung zur Summe der
Innenwinkel in einem Dreieck (G4)

e Erkundung geometrischer Zusammenhange
mithilfe dynamischer Geometriesoftware

e L0sen geometrischer Probleme mithilfe von
geometrischen Satzen (G9)

Arithmetik und Algebra

e Aufstellen von Termen als Rechenvorschrift zur
Berechnung von Flacheninhalten und Volumina
(Ar8)

Argumentieren/Kommunizieren

enutzen mathematisches Wissen fur
Begrindungen, auch in mehrschrittigen
Argumentationen

ecrlautern die Arbeitsschritte bei einfachen
mathematikhaltigen Verfahren
(Konstruktionen, Rechenverfahren,
Algorithmen) mit eigenen Worten und
geeigneten Fachbegriffen

Problemloésen

ewenden die Problemldsestrategien
»yZuruckfuhren auf Bekanntes® (Konstruktion
von Hilfslinien, Zwischenrechnungen),
»opezialfalle finden® und ,Verallgemeinern“ an

Werkzeuge

enutzen Tabellenkalkulation und
Geometriesoftware zum Erkunden inner- und
auBermathematischer
Zusammenhangewieder (Kom 4)

Vorhabenbezogene Absprachen und Empfehlungen

Umsetzung: Haus der Vierecke

¢ Konstruktion verschiedener Vierecke aus einem Rechteck
e Entwicklung der Formeln zur Berechnung des Flacheninhaltes

e Konstruktion verschiedener Vierecke
Wiederholung (Klasse 7): Dreiecke

¢ Beschreibung von Dreiecken nach Seiten und Winkeln

¢ Innenwinkelsumme
e Konstruktion von Dreiecken

Vertiefung: Vielecke und zusammengesetzte Flachen




* Rechnungen an Grundstlicken
e Dreiecke und Vierecke in der Architektur

Unterrichtsvorhaben

Inhaltliche Schwerpunkte

Schwerpunkte der

Kompetenzentwicklung
Die Schilerinnen und Schdiler ...

Uv 8.2

Lineare Gleichungen (ca. 24U.-Std.)
e Gleichungen aufstellen

e Gleichungen ldsen

e Sachaufgaben systematisch losen
e Methode: Formeln umstellen

e Vermischte Ubungen

Funktionen

e Beschreibung von passenden Sachsituationen
zu gegebenen Zuordnungen (F2)

e Darstellung von Zuordnungen mit eigenen
Worten, in Wertetabellen, als Graphen und als
Term (F4)

e Interpretation von Graphen von Zuordnungen
und Termen linearer Zuordnungen (F5)

e Ldsen innermathematischer und alltagsnaher
Probleme mithilfe von Zuordnungen, auch mit
digitalen Mathematikwerkzeugen (F7)

Arithmetik/Algebra

e Aufstellen von Termen als Rechenvorschrift von
Zuordnungen (Ar6)

e Aufstellung von Gleichungen zur Formulierung
von Bedingungen in Sachsituationen (Ar7)

Argumentieren/Kommunizieren

e erlautern die Arbeitsschritte bei einfachen
mathematikhaltigen Verfahren
(Konstruktionen, Rechenverfahren,
Algorithmen) mit eigenen Worten und
geeigneten Fachbegriffen

e vergleichen und bewerten Losungswege,
Argumentationen und Darstellungen

Problemlésen

eplanen und beschreiben ihre Vorgehensweise
zur Lésung eines Problems

enutzen verschiedene Darstellungsformen
(Tabellen, Skizzen, Gleichungen) zur
Problemlésung

Modellieren

eUbersetzen einfache Realsituationen in
mathematische Modelle (Zuordnungen,
lineare Funktionen, Gleichungen,
Zufallsversuche)

e Uberprufen die im mathematischen Modell
gewonnenen Losungen an der Realsituation
und verandern ggf. das Modell

eordnen einem mathematischen Modell
(Tabelle, Graf, Gleichung) eine passende
Realsituation zu




Vorhabenbezogene Absprachen und Empfehlungen

Wiederholung: Terme

¢ \Werte eines Terms bestimmen

e Terme zusammenfassen

* Terme zu Sachsituationen aufstellen
Vertiefung

e Aufstellung einer Gleichung durch Ruckwartsrechnen

¢ Formeln umstellen

Unterrichtsvorhaben

Inhaltliche Schwerpunkte

Schwerpunkte der

Kompetenzentwicklung
Die Schiilerinnen und Schliler ...

uv 8.3

Prozent und Zinsrechnung

(ca. 28U.-Std.)

e Prozentrechnung

e Methode: Daten erheben und auswerten

e Begriffe der Zinsrechnung

e Tageszinsen und Monatszinsen

e Methode: Zinsen mit einer
Tabellenkalkulation berechnen

Funktionen

e Unterscheidung in Sachkontexten und
Problemstellungen Grundwert, Prozentsatz und
Prozentwert und Berechnung der fehlenden
GroBe (F8)

e Anwendung der Prozent- und Zinsrechnung auf
allgemeine Konsumsituation und Erstellung einer
anwendungsbezogenen Tabellenkalkulation mit
relativen und absoluten Zellbezugen (F9)

e Beschreibung prozentualer Verdnderungen mit
Wachstumsfaktoren und kombinierten
prozentualen Veranderungen (F10)

Arithmetik/Algebra

e Ermittlung von Exponenten im Rahmen der
Zinsrechnung durch systematisches Probieren,
auch unter Verwendung von
Tabellenkalkulationen (Ar9)

Argumentieren/Kommunizieren

e erldutern die Arbeitsschritte bei einfachen
mathematikhaltigen Verfahren
(Konstruktionen, Rechenverfahren,
Algorithmen) mit eigenen Worten und
geeigneten Fachbegriffen

Problemlésen

e wenden die Problemldsestrategien
»Zurlckfuhren auf Bekanntes® (Konstruktion
von Hilfslinien, Zwischenrechnungen),
»opezialfalle finden® und ,Verallgemeinern“ an

eUberpriufen und bewerten Ergebnisse durch
Plausibilitatsiberlegungen,
Uberschlagsrechnungen oder Skizzen

Werkzeuge

enutzen Tabellenkalkulation und
Geometriesoftware zum Erkunden inner- und
auBermathematischer Zusammenhange




etragen Daten in elektronischer Form
zusammen und stellen sie mit Hilfe einer
Tabellenkalkulation dar

Vorhabenbezogene Absprachen und Empfehlungen

Wiederholung: Prozentrechnung

e Schreibweise in Prozent, Dezimalbruch und Bruch

e Grundwert, Prozentwert, Prozentsatz

Umsetzung

* Berechnung mit Dreisatz und den Prozentdreieck (Formel)

* Berechnung mit dem Prozentdreieck (Formel)

Vertiefung:

¢ Daten erheben und auswerten am Beispiel der Berufswahlorientierung
¢ Ratenkauf und Tilgung

Unterrichtsvorhaben Inhaltliche Schwerpunkte Schwerpunkte der
Kompetenzentwicklung
Die Schtlerinnen und Schliler ...

uvs.4 Geometrie Argumentieren/Kommunizieren
Prismen (ca. 20U.-Std.) e Benennung und Charakterisierung einfacher e vergleichen und bewerten Losungswege,
e Prismen erkennen und beschreiben Prismen und Bestimmung von Oberflacheninhalt | Argumentationen und Darstellungen
* Methode: Schragbilder zeichnen und Volumen (G3) egeben Ober- und Unterbegriffe an und fihren
e Mantelfldche und Oberfladche von Prismen Arith ik und Algeb - -7
e Volumen von Prismen rithmetik und Algebra ‘ Beispiele und Gegenbeispiele als Beleg an
e Aufstellen von Termen als Rechenvorschrift zur (z.B. Proportionalitat, Viereck)
Berechnung von Flacheninhalten und Volumina Problemlésen
(Ar8)

esuntersuchen Muster und Beziehungen bei
Zahlen und Figuren und stellen Vermutungen
auf

enutzen verschiedene Darstellungsformen
(Tabellen, Skizzen, Gleichungen) zur
Problemlésung

Vorhabenbezogene Absprachen und Empfehlungen
Wiederholung: Dreiecke und Vierecke
¢ Kennzeichen verschiedener Dreiecke




e Haus der Vierecke
Projekt:

e Sammeln und Basteln von Prismen mit verschiedenen Grundflachen

¢ Gestalten von Geschenkeverpackungen

Unterrichtsvorhaben

Inhaltliche Schwerpunkte

Schwerpunkte der

Kompetenzentwicklung
Die Schulerinnen und Schller ...

uUv 8.5

Rechnen mit Klammern (ca. 12U.-Std.)
e Klammern auflosen und setzen

e Summen multiplizieren

e Binomische Formeln

Arithmetik/Algebra

oZielgerichtete Umformung von Termen auch
mithilfe der binomischen Formeln und Korrektur
fehlerhafter Umformungen (Ar8)

Argumentieren/Kommunizieren
evergleichen und bewerten Losungswege,
Argumentationen und Darstellungen

Problemlésen

euntersuchen Muster und Beziehungen bei
Zahlen und Figuren und stellen Vermutungen
auf

enutzen Algorithmen zum Losen
mathematischer Standardaufgaben und
bewerten ihre Praktikabilitat

ewenden die Problemlosestrategien
»Zuruckfuhren auf Bekanntes“ (Konstruktion
von Hilfslinien, Zwischenrechnungen),
»opezialfalle finden® und ,Verallgemeinern® an

Modellieren

eslbersetzen einfache Realsituationen in
mathematische Modelle (Zuordnungen,
lineare Funktionen, Gleichungen,
Zufallsversuche)

Werkzeuge

e nutzen Schulbucher und Internet zur
Informationsbeschaffung




Vorhabenbezogene Absprachen und Empfehlungen

Wiederholung:

¢ Vorrangregeln und Klammern

¢ Distributivgesetz (Verteilungsgesetz)
Umsetzung:

e Multiplizieren und Faktorisieren

e ,Jeder gibt jedem die Hand.”

Vertiefung:
Thema: Das Pascal “sche Dreieck

Unterrichtsvorhaben

Inhaltliche Schwerpunkte

Schwerpunkte der

Kompetenzentwicklung
Die Schiilerinnen und Schliler ...

UV 8.6

Zuordnungen und Funktionen

(ca. 24U.-Std.)

e Zuordnungen und Funktionen beschreiben

e Lineare Funktionen erkennen

e Thema: Was kostet ein Handy?

e Lineare Funktionen untersuchen und
zeichnen

Arithmetik/Algebra

e Ermittlung von Lésungsmengen linearer
Gleichungen sowohl durch systematisches
Probieren als auch Algebraisch und Deuten im
Sachkontext (Ar10)

Funktionen

e Klassifizierung von eindeutigen Zuordnungen als
Funktionen (F3)

e Anwendung von linearen Zuordnungen zur
Losung auBer- und innermathematischer
Problemstellungen (F6)

Argumentieren/Kommunizieren

e ziehen Informationen aus einfachen
mathematikhaltigen Darstellungen (Text, Bild,
Tabelle, Graf), strukturieren und bewerten sie

Problemlésen

enutzen Algorithmen zum Losen
mathematischer Standardaufgaben und
bewerten ihre Praktikabilitat

eUberprufen bei einem Problem die Moglichkeit
mehrerer Losungen oder Losungswege

Modellieren

elibersetzen einfache Realsituationenin
mathematische Modelle (Zuordnungen,
lineare Funktionen, Gleichungen,
Zufallsversuche)

eliberprufen die im mathematischen Modell
gewonnenen Lésungen an der Realsituation
und verandern ggf. das Modell




eordnen einem mathematischen Modell
(Tabelle, Graf, Gleichung) eine passende
Realsituation zu

Werkzeuge

e nutzen Tabellenkalkulation und
Geometriesoftware zum Erkunden inner- und
auBermathematischer Zusammenhange

Vorhabenbezogene Absprachen und Empfehlungen
Umsetzung:

¢ Lineare und proportionale Funktionen

e Achsenabschnitt n und Steigung m

* Das Steigungsdreieck

* Punkte auf dem Graphen und in der Funktionsgleichung
¢ Kennzeichen verschiedener Dreiecke




7.Unterrichtsvorhaben in Klasse 9 (aktuell in Bearbeitng)

Unterrichtsvorhaben Inhaltliche Schwerpunkte Schwerpunkte der

Kompetenzentwicklung
Die Schilerinnen und Schdiler ...

Vorhabenbezogene Absprachen und Empfehlungen
Umsetzung:

Unterrichtsvorhaben Inhaltliche Schwerpunkte Schwerpunkte der

Kompetenzentwicklung
Die Schulerinnen und Schller ...

Vorhabenbezogene Absprachen und Empfehlungen
Umsetzung:

Unterrichtsvorhaben Inhaltliche Schwerpunkte Schwerpunkte der

Kompetenzentwicklung
Die Schilerinnen und Schiiler ...

Vorhabenbezogene Absprachen und Empfehlungen
Umsetzung:




8.Unterrichtsvorhaben in Klasse 10 (folgt im Sommer 2027)

Unterrichtsvorhaben Inhaltliche Schwerpunkte Schwerpunkte der
Kompetenzentwicklung
Die Schuilerinnen und Schuiler ...

Vorhabenbezogene Absprachen und Empfehlungen
Umsetzung:

Unterrichtsvorhaben Inhaltliche Schwerpunkte Schwerpunkte der

Kompetenzentwicklung
Die Schulerinnen und Schller ...

Vorhabenbezogene Absprachen und Empfehlungen
Umsetzung:







